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Overview5年間の軌跡

しあさってPJ

タッチコミュニティWG
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第
17
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
タ
ニ
タ
の
ヘ
ル
ス
ケ
ア
ビ
ジ
ネ
ス
&
ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
W
G
」

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

会
員
交
流
会（
花
火
大
会・臨
時
総
会
）

節
電
縁
日
2
0
1
2

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

第
16
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「『
リ
ン
ク
ド
オ
ー
プ
ン
デ
ー
タ
』と『
ク
ラ
ウ
ド
フ
ァ
ン
デ
ィ
ン
グ
』」

プ
ラ
チ
ナ
構
想
ネ
ッ
ト
ワ
ー
ク
と
相
互
協
力
了
解
覚
書
を
交
わ
す

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

第
1
回 O

penStreetM
ap

に
よ
る
イ
ン
ド
ア
マ
ッ
ピ
ン
グ
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ（
二
子
玉
川
ラ
イ
ズ
） 

位
置
情
報
サ
ー
ビ
ス
Ｗ
Ｇ

健
康
講
話（
テ
ー
マ
：
が
ん
の
動
向
と
予
防
対
策
） 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

第
15
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
い
ま
私
が
節
電
す
る
と
い
う
こ
と
は
、ど
う
い
う
こ
と
な
の
か
？ 

〜一人
ひ
と
り
が
発
電
所
〜
」

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

第
3
回 

総
会

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

ロ
ケ
ー
シ
ョ
ン・ク
ル
ー
ズ・セ
ッ
シ
ョ
ン 

G
空
間
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト・位
置
情
報
サ
ー
ビ
ス
Ｗ
Ｇ

第
14
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
成
長
に
代
わ
る
イ
ノ
ベ
ー
シ
ョ
ン
の
あ
て
先
を
探
る
」

ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ・シ
テ
ィ・フ
ォ
ー
ラ
ム
2
0
1
2「
オ
ー
プ
ン・イ
ノ
ベ
ー
シ
ョ
ン
が
人・街・社
会・ビ
ジ
ネ
ス
を
変
え
て
い
く
」

第
13
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
ア
イ
デ
ア
閉
塞
を
打
破
！
”シ
ー
ズ
／
ニ
ー
ズ
の
最
適
マ
ッ
チ
ン
グ
と
は

“

第
12
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
こ
れ
か
ら
の
モ
ノ
づ
く
り
の
カ
タ
チ
」

第
11
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
ア
イ
デ
ア
創
発
ナ
イ
ト
」 

フ
ュ
ー
チ
ャ
ー
ワ
ー
ク
Ｗ
Ｇ

第
10
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
ま
ちYouM

e 

セ
ッ
シ
ョ
ン
＆
ま
ち
ラ
イ
ブ
ラ
リ
ー
」

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ
健
康
講
話（
2
）ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

第
9
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「SO

cial LA
b Kitchen

（
そ
ら
キ
ッ
チ
ン
）活
動
紹
介
」

第
8
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
映
画『
ふ
る
さ
と
が
え
り
』上
映
会
＋
対
話
」

第
7
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
複
数
の
仕
事
を
成
立
さ
せ
る
ノ
マ
ド
ワ
ー
ク
ス
タ
イ
ル
」

第
6
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
テ
ク
ノ
ロ
ジ
ー
で
途
上
国
の
社
会
問
題
を
解
決
」

設
立
1
周
年
記
念
シ
ン
ポ
ジ
ウ
ム

次
世
代
環
境
Ｗ
Ｇ
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ 

次
世
代
環
境
Ｗ
Ｇ

第
5
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
日
本
再
生
に
向
け
た
若
者
挑
戦
」

第
4
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
ラ
ン
ド
ス
ケ
ー
プ
ア
ー
キ
テ
ク
ト
が
語
る
生
物
多
様
性
エ
コ
ミ
ュ
ー
ゼ
」

第
3
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
孫
正
義
を
語
る
」

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ
健
康
講
話（
1
）ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

第
2
回 

総
会

カ
タ
リ
ス
ト
B
A
開
業

ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ・シ
テ
ィ・フ
ォ
ー
ラ
ム
2
0
1
1「
創
造
経
済
の
時
代
〜
変
化
す
る
都
市・ワ
ー
ク・ラ
イ
フ
と
二
子
玉
川
の
可
能
性
」

第
２
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「C

reative C
ity

っ
て
ど
ん
な
街
？
」

第
１
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「C

reativity

を
発
揮
で
き
る
環
境
」

ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ・ミ
ー
テ
ィ
ン
グ

設
立
総
会

発
起
人
会

Working Group          Event .etc

20
13
.0
1

20
14
.0
1

20
15
.0
1

第
2
回 

プ
ラ
チ
ナ
エ
ッ
グ・ハ
ン
テ
ィ
ン
グ「
ア
イ
デ
ア
を
発
想
す
る
。シ
ス
テ
ム×

デ
ザ
イ
ン
思
考
で
の
発
想
法
」

モ
バ
イ
ル
ワ
レ
ッ
ト
W
G
の
会
員
説
明
会 

モ
バ
イ
ル
ワ
レ
ッ
ト
Ｗ
Ｇ

コ
ヤ
マ
ド
ラ
イ
ビ
ン
グ
ス
ク
ー
ル
二
子
玉
川
フ
ェ
ス
テ
ィ
バ
ル
で
の
セ
グ
ウ
ェ
イ
試
乗
会 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

第
1
回 

プ
ラ
チ
ナ
エ
ッ
グ・ハ
ン
テ
ィ
ン
グ「
ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ
の
現
場
」

Futako Em
otion Ranking PJT

の
会
員
説
明
会 Futako Em

otion Ranking PJT

未
来
の
ワ
ー
ク
ス
タ
イ
ル
、リ
ビ
ン
グ
ラ
ボ
実
験
に
つ
い
て
慶
應
義
塾
大
学
メ
デ
ィ
ア
デ
ザ
イ
ン
研
究
科
と
の
共
同
研
究
の
検
討
開
始 

フ
ュ
ー
チ
ャ
ー
ワ
ー
ク
Ｗ
Ｇ

第
2
回 

し
あ
さ
っ
て
委
員
会 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

会
員
交
流
会・花
火
大
会

Linked O
pen D

ata(LO
D

)

に
よ
る「LO

D

チ
ャ
レ
ン
ジ
2
0
1
3
」に
コ
ン
ソ
ー
シ
ア
ム
が
サ
ポ
ー
タ
ー（
後
援
団
体
）登
録

街
な
か
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ
企
画「
街
で
ツ
ク
ル
」で
二
子
玉
川
ラ
イ
ズ
S・C・フ
ァ
ミ
リ
ー
デ
ー
と
連
携 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

第
1
回 

ブ
レ
ス
ポ「
書
を
持
っ
て
、街
に
出
よ
う
」

「
二
子
玉
川
を
ウ
ィ
キ
ペ
デ
ィ
ア・タ
ウ
ン
に
し
よ
う
!
」ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ

健
康
講
話 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

第
4
回 

総
会

第
1
回 

し
あ
さ
っ
て
委
員
会 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

地
域
連
携
キ
ッ
ズ
イ
ベ
ン
ト「
こ
ど
も
の
ま
ち
」の
実
施 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

二
子
玉
川
商
店
街
青
空
ア
ー
ト
＆
マ
ー
ト
で
の
セ
グ
ウ
ェ
イ
活
用
実
験 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

二
子
玉
川
商
店
街
青
空
ア
ー
ト
＆
マ
ー
ト
で
の
タ
ッ
チ
ラ
リ
ー
企
画
実
施 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

「
二
子
玉
川
し
あ
さ
っ
て
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
」の
始
動
を
プ
レ
ス
リ
リ
ー
ス 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

Q
U

O
M

O
 W

O
RKSHO

P 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

I
M
E
S
実
証
実
験
報
告
会 

位
置
情
報
サ
ー
ビ
ス
Ｗ
Ｇ

グ
ラ
ン
ド
デ
ザ
イ
ン
ブ
ッ
ク
が
電
子
書
籍
化

L
O
D
チ
ャ
レ
ン
ジ
2
0
1
2
で
コ
ン
ソ
ー
シ
ア
ム
主
催
ア
イ
デ
ア
ソ
ン
か
ら
の
応
募
作
品
が
入
賞

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

セ
グ
ウ
ェ
イ
体
験
試
乗
会 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

キ
ッ
ズ
W
G
立
ち
上
げ
発
表 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ 

実
証
実
験
終
了
イ
ベ
ン
ト 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

カ
タ
リ
ス
ト
B
A
に
セ
グ
ウ
ェ
イ
を
納
車 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

第
2
回 O

penStreetM
ap

に
よ
る
イ
ン
ド
ア
マ
ッ
ピ
ン
グ
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ（
東
横
渋
谷
地
上
駅
） 

位
置
情
報
サ
ー
ビ
ス
W
G

会
員
交
流
会・忘
年
会

健
康
講
話（
テ
ー
マ
：
メ
タ
ボ
） 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

第
18
回 

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ「
こ
こ
ま
で
き
た
！ 

心
の
奥
底
を
測
る
表
情・視
線
分
析
技
術
」

健
康
講
話（
テ
ー
マ
：
認
知
症
） 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

オ
ー
プ
ン
ラ
ボ
派
生
企
画 「
オ
ー
プ
ン
デ
ー
タ
で
ツ
ナ
グ
街
づ
く
り
／
第
6
回
L
O
D
チ
ャ
レ
ン
ジ
デ
ー
」

健
康
ポ
ー
タ
ル
実
証
実
験「
±
U
」開
始 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

ハ
ニ
タ
ッ
チ
サ
イ
ネ
ー
ジ「
エ
ラ
ビ
ス
ト
」 

タ
ッ
チ
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

シ
テ
ィ・サ
ミ
ッ
ト 

2
0
1
2
　
〜
次
世
代
に
繋
ぐ
未
来
の
都
市（
ま
ち
）づ
く
り
〜

グ
ラ
ン
ド
デ
ザ
イ
ン
発
表
／
コ
ン
セ
プ
ト
ブ
ッ
ク
作
成

地
域
モ
ビ
リ
テ
ィ
検
討
コ
ミ
ュ
ニ
テ
ィ「Q

U
O

M
O

（
ク
オ
モ
）」を
ス
タ
ー
ト 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

Linked O
pen D

ata 

チ
ャ
レ
ン
ジ Japan 

2
0
1
2
と
の
サ
ポ
ー
タ
ー
連
携

第
5
回 

ブ
レ
ス
ポ「
移
動
の
シ
ェ
ア
」

第
2
回 

感
性
分
析Lab PJ 

セ
ミ
ナ
ー 

感
性
分
析Lab PJ

プ
ラ
チ
ナ
エ
ッ
グ・ハ
ン
テ
ィ
ン
グ「
新
ビ
ジ
ネ
ス
開
発・組
織
活
性
の
た
め
の
パ
タ
ー
ン・ラ
ン
ケ
ー
ジ
3.0
」

プ
ラ
チ
ナ
エ
ッ
グ・ハ
ン
テ
ィ
ン
グ「
リ
ー
ン・ス
タ
ー
ト
ア
ッ
プ
勉
強
会
」

ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ・シ
テ
ィ・サ
ミ
ッ
ト
2
0
1
4 O

pportunity

〜「
ア
イ
デ
ア
か
ら
ビ
ジ
ネ
ス
へ
」

リ
ビ
ン
グ
ラ
ボ
勉
強
会「
ユ
ー
ザ
ー
イ
ン
サ
イ
ト
を
知
る
技
術
、評
価
す
る
方
法
」 

フ
ュ
ー
チ
ャ
ー
ワ
ー
ク
Ｗ
Ｇ

ソ
ー
シ
ャ
ル
シ
ェ
ア
リ
ン
グ
W
G
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ（
3
）「
二
子
玉
川
子
育
て
の
課
題
解
決
」 

ソ
ー
シ
ャ
ル
シ
ェ
ア
リ
ン
グ
Ｗ
Ｇ

ソ
ー
シ
ャ
ル
シ
ェ
ア
リ
ン
グ
W
G
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ（
2
）「
二
子
玉
川
子
育
て
の
課
題
解
決
」 

ソ
ー
シ
ャ
ル
シ
ェ
ア
リ
ン
グ
Ｗ
Ｇ

リ
ビ
ン
グ
ラ
ボ
勉
強
会「
オ
ー
プ
ン
イ
ノ
ベ
ー
シ
ョ
ン
と
知
的
財
産
権
」 

フ
ュ
ー
チ
ャ
ー
ワ
ー
ク
Ｗ
Ｇ

第
4
回 

ブ
レ
ス
ポ「
空
き
家
か
ら
始
ま
る
ま
ち
お
こ
し
」

ソ
ー
シ
ャ
ル
シ
ェ
ア
リ
ン
グ
W
G
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ（
1
）「
二
子
玉
川
子
育
て
の
課
題
解
決
」 

ソ
ー
シ
ャ
ル
シ
ェ
ア
リ
ン
グ
Ｗ
Ｇ

会
員
交
流
会・基
調
講
演JA

XA

松
尾
尚
子
様「
宇
宙
を
つ
か
う
！
」

リ
ビ
ン
グ
ラ
ボ
勉
強
会「
リ
ビ
ン
グ
ラ
ボ
の
定
義
と
役
割
」 

フ
ュ
ー
チ
ャ
ー
ワ
ー
ク
Ｗ
Ｇ

感
性
分
析Lab PJ 

セ
ミ
ナ
ー

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
健
康
講
話（
6
）ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

第
5
回 

総
会

第
3
回 

ブ
レ
ス
ポ「
R
65
あ
な
た
は
65
歳
でretire

か
？
そ
れ
と
も
65
歳
か
らrecruit

か
？
」

子
ど
も
記
者
取
材
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ「
ミ
テ
キ
イ
テ 

♯
3
」（
二
子
玉
川
商
店
街
） 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

パ
タ
ー
ン・ラ
ン
ゲ
ー
ジ 

オ
ー
プ
ン
セ
ミ
ナ
ー

タ
ニ
タ
の
社
員
食
堂
健
康
セ
ミ
ナ
ー 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

第
2
回 
二
子
玉
川w

ikipedia

タ
ウ
ン&

O
pen Street M

ap

マ
ッ
ピ
ン
グ

ク
リ
エ
イ
テ
ィ
ブ・シ
テ
ィ・フ
ォ
ー
ラ
ム
2
0
1
4「G

ood Life

（
良
い
生
活
）の
あ
り
方
」

女
性
の
た
め
の
筋
ト
レ
講
座 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

未
来
オ
フ
ィ
ス
を
デ
ザ
イ
ン
す
る
プ
ロ
ジ
ェ
ク
ト 

フ
ュ
ー
チ
ャ
ー
ワ
ー
ク
Ｗ
Ｇ

子
ど
も
記
者
取
材
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ「
ミ
テ
キ
イ
テ 

♯
2
」（
二
子
玉
川
公
園
） 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

デ
ジ
タ
ル
シ
テ
ィ
W
G
勉
強
会 
デ
ジ
タ
ル・シ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

タ
ニ
タ
の
社
員
食
堂
健
康
セ
ミ
ナ
ー 

ス
マ
ー
ト
ラ
イ
フ
Ｗ
Ｇ

子
ど
も
記
者
取
材
ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ「
ミ
テ
キ
イ
テ 

♯
1
」（
玉
川
ボ
ラ
ン
テ
ィ
ア
ビ
ュ
ー
ロ
ー
） 

キ
ッ
ズ
Ｗ
Ｇ

第
2
回 

ブ
レ
ス
ポ「
ス
ポ
ー
ツ・文
化・豊
か
な
暮
ら
し
を
目
指
し
て
」

2
0
1
3 M

IXTU
RE! PEO

PLE D
ESIG

N
 FES.

で
の
セ
グ
ウ
ェ
イ
試
乗
会 

ス
マ
ー
ト
モ
ビ
リ
テ
ィ
Ｗ
Ｇ

N
ew

ラ
イ
フ
ス
タ
イ
ル
ク
リ
エ
ー
シ
ョ
ン
研
究
会（
勉
強
会
）

東
北
大
学
大
学
院 

古
川
准
教
授
講
演
会・ワ
ー
ク
シ
ョ
ッ
プ 

モ
バ
イ
ル
ワ
レ
ッ
ト
Ｗ
Ｇ

二
子
玉
川
マ
ダ
ム
の
感
性
測
定
会 Futako Em

otion Ranking PJT

第
4
回 

プ
ラ
チ
ナ
エ
ッ
グ・ハ
ン
テ
ィ
ン
グ「
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節電縁日2012

クリエイティブ・ミーティング

クリエイティブ・シティ・フォーラム2014

クリエイティブ・シティ・サミット2014

ソーシャル・シェアリングＷＧ

キッズＷＧ

ブレスポ（ブレインスポーツ）

シティ・サミット2012

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム
設立1周年記念シンポジウム スマートモビリティWG

スマートライフＷＧ

2015年3月末現在 会員数

法人会員

個人会員

学術会員

研究会員

後援会員

75社

8名

21名

2名

22団体

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム会員数の変遷

'10年8月
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'11年3月 '12年3月 '13年3月 '14年3月 '15年3月

法人会員

合計

28

43

57

76 78

111

78

123

78

130

75

129

プラチナエッグ・
ハンティング

 
 

ビジネスアイデアセッション「ブレスポ」
クリエイティブ・シティ・コンソーシアムでは、「プラチナエッグ・ハンティング・セミナー」のほかに、ビジネスアイデアセッ
ション「ブレスポ」も主催しています。「ブレスポ」は、参加者(プレーヤー)が情熱をもってチャレンジングな課題に取り組み、
バックグラウンドの異なる人とオープンマインドでアイデアをぶつけ合いイノベーティブなアウトプットを生み出す頭のスポー
ツです。2013年12月の第2回「スポーツ・文化・豊かな暮らしを目指して」では、オリンピック招致を成功させた平田竹男氏な
ど多彩なゲストを迎えて開催。スポーツに関心の高い45名のプレーヤーが参加し、熱い議論が展開されました。

二子玉川をモデル地区として、新しい働き方・暮らし方を発信
し、クリエイティブな人々が集まる街=クリエイティブ・シティを
つくりたいとの思いを共有する企業・大学・団体・個人が集ま
り、2010年8月に設立されました。2014年1月現在、法人会員
80社、学術会員20名、研究会員2名、個人会員7名、後援会員
22団体が参加して、クリエイティブ・シティの実現に向けて、二
子玉川でグランドデザインの検討・発信、必要なインフラの研
究・実験・実証などを行っています。

E-mail ： info@creative-city.jp
URL ： http://creative-city.jp

活動拠点 ： カタリストBA
URL ： http://catalyst-ba.com
〒158-0094  東京都世田谷区玉川2-21-1 
二子玉川ライズ・オフィス8F

慶應義塾大学大学院
システムデザイン・マネジメント研究科
2008年に慶應義塾創立150周年記念事業として設立され、
社会のあらゆる課題に対してシステムズ・アプローチをベース
に問題解決と社会貢献を果たすための教育と研究を行ってい
ます。それぞれの学生や研究員が、自ら選択した課題に対する
新しいシステム・ソリューションの提案者となることを目指し、
またシステムデザインの専門チームの一員として、企業や自治
体、NPOなどと連携し、国内および海外において多くのプロ
ジェクトに取り組んでいます。

E-mail ： sdm@info.keio.ac.jp
URL ： http://www.sdm.keio.ac.jp

活動拠点 ： 日吉キャンパス
〒223-8526 神奈川県横浜市港北区日吉4-1-1
Tel: 045-564-2518
慶應義塾大学 日吉学生部 大学院担当

Platinum 
Egg 
Hunting
Seminar

」

2010-2014



クリエイティブ·シティ·コンソーシアム 会長　
小宮山 宏

クリエイティブ·シティ·コンソーシアム 副会長　
松島 克守

2 3

　クリエイティブ･シティ･コンソーシアムは、日本が抱える多種多様な課題に正面から向き合い
ながら、人々が創造性を発揮できる「舞台」としての都市＝クリエイティブ · シティを、二子玉川
をモデル地区として整えようと 2010 年に設立されました。
　持続可能な新しい社会システムの構築や、新しい技術の社会への実装のために、クリエイティ
ブ･ クラスといわれる多様な人々が集まり「Good Life ／良い生活」「Opportunity ／機会」「Diversity 
／多様性」という３つの柱を掲げ、その実現のために活動をしています。
　2015 年、コンソーシアムは設立から 5 年目を迎えました。この間に多くのワーキンググルー
プやプロジェクトが立ち上がり、その活動の中でさまざまな課題について考え、課題解決のアイ
デアを出し、実証実験を実施してきました。またイベントやワークショップの開催を通じて、地
域住民や学術機関など多様な立場の方々とともに成果を共有しながら、積極的な意見交換も行っ
ています。
　こうした活動を通じて見えてきたのは、参加している多くの企業や人々が、現代の日本社会に
おける課題をそれぞれの視点から明確に認識しており、そうした課題を企業や個人の枠を越えた
協働を通じて解決したいという、強い意欲をもっているということです。鋭敏な時代感覚をもち、
貪欲な知的挑戦を続ける多様な「才能」が、二子玉川という「舞台」で交流し互いに刺激を与え合
うことで、課題解決に向けた「ストーリー」を描いていく。それはクリエイティブ･シティ実現の
ための大きな原動力といえるわけですが、そのための有効なプラットフォームがコンソーシアム
であり、前向きに活動を続ける企業や人々をサポートするのが使命だと考えています。
　コンソーシアムは、こうして企業や地域の人々とより密接な関係を築きながら、街へとその活
動の範囲を広げてきています。これからの新しい都市の先進事例として、世界に誇れる社会シス
テムやワーク／ライフスタイルを実現するために、街の中でさまざまなトライアルを繰り返して
いきたいと考えています。
　今般、新たな出発の節目を迎えるにあたり、これまでの成果を皆さまにご紹介させていただき
たく、本レポートを取りまとめました。
　クリエイティブ･シティ･コンソーシアムは、社会課題の複雑化や人々の営みの変遷とともに、
常に変化し進化していきます。活動範囲も二子玉川の枠を越えて、より広い範囲に拡げていきた
いと考えております。その活動を持続的に意義あるものとするには、多くの企業や人々の参画が
必要不可欠となります。これからもたくさんの方々との協力関係の中で多様性をもちながら、実
践的な活動を展開していく所存です。

2015 年3月31日

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム 会長

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム 副会長

Message



　クリエイティブ･シティ･コンソーシアムは、日本
にクリエイティブ･シティを実現しようという想いか
ら始まりました。
　それは、イノベーションを生み出す「クリエイティ
ビティ」こそが、これからの日本の成長と発展の原
動力であり、クリエイティブな人が集まり、クリエ
イティブな仕事をする場としての都市の果たす役割
は重大であり、クリエイティブ･シティの実現がこれ
からの成長の鍵になると考えたからです。

　こうした人々にとって魅力的であり、クリエイティ
ブ･クラスが集まる都市こそが、クリエイティブ･シ
ティです。クリエイティブ･クラスが集まることで、
その才能が融合し、新たなビジネスが創造され、次
の成長が生み出されると考えています。成長は、新
たなクリエイティブ･クラスを誘引し、次の融合とビ
ジネスの創造につながります。こうして成長のスパ
イラルが生み出されます。こうしたモデルが、日本
でも構築できるのではないか、そのチャレンジの舞
台が二子玉川なのです。

　米国の経済学者リチャード･フロリダは、「クリエ
イティブ･クラス」が集積する都市が成長の推進力
であると語っています。クリエイティブ･クラスは、
科学者から、技術者、教員、詩人、芸術家、作家、
エンタテイナー、音楽家、デザイナー、建築家など
価値を新しく創りだす中核となるスーパークリエイ
ティブ･コアと呼ばれる人々と、スーパークリエイ
ティブ･コアと密接な関係にあり、それを支えるク
リエイティブ･プロフェッショナルと呼ばれる人々
を指しています。

クリエイティブ･シティ･
 コンソーシアムの目指すこと

イノベーションの
プラットフォーム

さまざまなクリエイティブ
活動の場

クリエイティブな
人々の仕事場

未来を学ぶ場

イノベーションを生み出す
クリエイティビティこそが
成長と発展の源泉

日本には
クリエイティブ・シティを創る
という成長戦略が必要

2010年 設立

2014年

クリエイティブ・クラス = 価値を新しく創り出す人

科学者、技術者、教員、
詩人、芸術家、作家、

エンタテイナー、音楽家、
デザイナー、建築家…

スーパークリエイティブ・
コア

スーパークリエイティブ・
コアと密接な関係にあり、
それを支える人々

クリエイティブ・
プロフェッショナル

オープン・イノベーションで協創

良い生活
機会

多様性

新ビジネス才能

融合

成長の
スパイラル

新しい顧客価値の創造才能が開く環境

成長
投資と成功洗練された都市機能

　二子玉川は、日本全国、ひいては世界に文化を発
信する渋谷とも近い位置にありながら、多摩川とい
う良好な自然環境にも恵まれ、快適な居住環境とゆ
とりあるライフスタイルが存在し、新しいことへの感
度の高い人々が多く住む街です。国内でも、次世代
のビジネス都市、クリエイティブ･シティとしての変
貌が期待できる可能性を備えた街だと考えています。
　さらに、渋谷、自由が丘、二子玉川を結ぶ地域を、
私たちは「プラチナトライアングル」と呼んでいます。
このエリアは、高学歴者（大学･大学院卒）の比率が
30％以上（都内２３区平均 25%、全国平均 17%）※1、
年収 1,000万円以上の高所得者の比率が 16％以上

（都内23区平均 10%、全国平均 7%）※2と、新しいイ
ノベーションを生み出し、かつそれを受け入れること
のできる巨大な消費市場が形成されています。また、
このエリアでは、少子化の現代においても 14 歳以下

 「クリエイティブ･シティ」と成長のスパイラル

 「クリエイティブ･クラス」の集積が成長の推進力

 「クリエイティブ･シティ･コンソーシアム」の始まり

の人口の増加率が 9% 以上（２３区平均 5%、全国平
均マイナス 5%）※3 もあり、まさに日本の未来が育っ
ているといえます。実際にこのエリアでは、スーパー
クリエイティブ･コア、クリエイティブ･プロフェッシ
ョナルの職業の方々が、それぞれ16%･12%（23 区
平均 13%･11%、全国平均 6%、5%）※4 おり、数多く
のクリエイティブ･クラスが住んでいます。
　プラチナトライアングルの要のひとつであり、クリ
エイティブ･クラスが集う都市のひとつが二子玉川で
す。東京でも数少ない、水と緑に恵まれた自然あふ
れるこの地に、世界に誇れるクリエイティブ･シティ
を創ろうという試みが、クリエイティブ･シティ･コン
ソーシアムの活動です。

 クリエイティブ･クラスが集う都市「二子玉川」
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※ 1　2010 年 国勢調査より
※ 2　2008 年 総務省市町村課税状況の調査より加工
※ 3　2014 年 住民基本台帳より
※ 4　2010 年 国勢調査より



　未来型の都市における「良い生活」とはどんなも
のでしょうか。現代の都市生活にはさまざまな課題
がつきものです。人口過密に伴うエネルギー供給や
交通インフラの問題、災害や犯罪に対する予防、高
齢者介護や社会的孤立など、多くの社会問題が都市
生活と密接にあることは明らかです。これからの新
しい都市が備える機能やコミュニティは、そうした
課題を解決したり、未然に防ぐことも期待されてい
ます。同時にストレスの少ない環境を提供すること
で、暮らしや仕事がより充実し、私たちはゆとりあ
る毎日を過ごせるでしょう。それが「Good Life」
というキーワードに込められた、私たちの大きなビ
ジョンなのです。

　例えば、ICT（Information and Communication 
Technology= 情報通信技術）は、すでに私たちの生
活と切り離せないものとなっていますが、この技術
革新によって個人の生活と都市機能がより密接に関
わるようになると、地域内でのエネルギーコントロール
や、健康や安全に関わる見守りサービスなど、都市
生活の利便性や経済性の向上が期待できます。
　また、テクノロジーを活用しながらも、人々の直
接的なつながりを促す場やプログラムは、未来の都
市生活にあっても不可欠なものです。コミュニティは、
ICT を通じたコミュニケーションを補完する有機的な
ネットワークとして、都市における「Good Life」の
基盤をつくることに重要な役割を果たします。

Good Life

Opportunity

Diversity

機会

多様性

才能 融合
集まった才能が
融合する

新ビジネス
成長融合から

起業へ

良い生活

クリエイティブ･
クラスが集まる

クリエイティブ･シティ実現
のためのグランドデザイン

　クリエイティブ･クラスが集まる都市とは、どのような都市でしょうか？ 
　私たちは、クリエイティブ･クラスにとって魅力的な都市をつくるための指針として、議
論を重ねてグランドデザインを作成しました。グランドデザインでは、「Good Life ／良い
生活」「Opportunity／機会」「Diversity／多様性」の 3 つの柱を掲げています。
　私たちの描く未来の都市での生活は、個人の価値観やスタイルがより尊重されています。
暮らし方や働き方は画一的なものではなく、今後さらに多様化していくことでしょう。ク
リエイティブ･クラスにとって生活の質は重要であり、それぞれのスタイルに合わせて職住
環境を選択できることは、クリエイティブ･シティにとって重要な要素です。
　そして、クリエイティブ･クラスにとって何より重要なのは、自らのアイデアがビジネス
へとつながり、夢を実現できるチャンスがあるということ。また、新しい考えを試すこと
ができる機会があり、技術や資金でアイデアを支援する人々が集まる場がある、というこ
とです。
　また、世界中のさまざまな文化や考え方を寛容に受け入れ、多様な人々が自由に交流する
コミュニティを育むことも重要です。刺激的な出会いや未知の文化とのふれあいから、新し
いアイデアにつながるインスピレーションを得ることができます。そのような多様性あるコ
ミュニティは、クリエイティブ･クラスの活動にさらなる深みと活力をもたらすでしょう。
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DiversityOpportunity

　多様性を許容し促進することが、価値を生む時代
になりました。複雑化する社会課題に対しては、多
様な立場や職能、知識や技術をもつ人々が関わりな
がら、創造的な対話を通して新たなオプションをつ
くっていくことが解決の一歩となります。こうした
課題解決にあたって、多様性は広い視野で多くの可
能性を示してくれますが、重要なのはそれを未来視
点で収束させ実行に移すための仕組みを持っている
ことです。多様な人材が集まりやすい環境、そして
それを生かすかすためのノウハウが、社会を変える
イノベーションへとつながっていきます。
　多様性の恩恵は人材のそれに限らず、環境という
観点からも得られるでしょう。自然と都市が共存し
ている職住環境は、都市環境として非常に魅力的で
す。日常の中にある多様性は豊かな感性を育み、創
造性をかき立ててくれるものです。しなやかでクリ
エイティブな発想からは、新しいイノベーションの
アイデアが生まれるでしょう。未来のクリエイティ
ブ･シティを担う子どもたちにとっても、刺激に満
ちたわくわくするような日々を約束してくれるに違
いありません。

　イノベーションが次々に生まれる都市の機能を考
えてみましょう。新しいイノベーションを生むために
は、ユニークなアイデアの発見、そして、それらを
実現するための実効性の高い推進力が必要となりま
す。アイデアの創出だけでなく、起業する人と支援
する人の交流も欠かせません。志のある人が集える

「場とコミュニティ」、そして、それをつなげていく「プ
ログラムとコーディネーター」は、これからの都市が
備える機能としてますます重要になるでしょう。
　アイデア、情報、リソース、ビジョンなどが多彩
な人々の間で交換･共有されることによって、新し
い結びつきから価値あるプロジェクトが生まれま
す。プロジェクトの検討がある程度進んだときに、
都市の中で社会実験を行うことができれば、生活者
である住民とともにその有用性を検証することがで
きます。
　これからのイノベーションには、生活者としての
視点や発想が必要といわれています。生活の中に仕
事場があることで、イノベーションの種をたくさん
発見できるでしょう。生活者視点での街づくりが行
われ、さまざまな社会実験を受け入れることができ
る基盤を持った街から、新しいイノベーションが生
まれています。

持続可能な都市を支える多様性アイデア実現へとつなげる機会と仕組み

ゆとりある暮らしをつくるコミュニティとインフラ

Good Life



● フューチャーワークＷＧ
● 位置情報サービスＷＧ
● スマートライフＷＧ
● 次世代環境ＷＧ
● タッチ･コミュニティＷＧ
● キッズ ＷＧ

● モバイルワレットＷＧ
● ソーシャル･シェアリング ＷＧ
● QUOMO PJ
● 感性分析 Lab PJ
● J- Creators PJ
● デジタル･シティ勉強会

カタリストＢＡの企画
　次世代ワークプレイスとしてオー
プンイノベーションの場の企画およ
び空間構築と仕組みづくりを行っ
ています。

企画･検討段階 実験･実現段階

知的照明システム
　未来の働き方をベースとした効
果的･効率的な照明モードおよび
インターフェイスのデザインと実
証実験の支援をしています。

フューチャーワーク･シナリオ
　次世代環境ＷＧと協働し未来の
働き方についてディスカッショ
ン、グランドデザインへの反映を
行いました。

アイデア創発システム
　遠隔地間や非同期でも多様なア
イデアを出し合い練り上げていく
デジタルツールの実験検証を行い
ました。

　二子玉川は渋谷から 10 分の近
距離にありながら自然に触れられ
る稀有な場所です。人間が創造性
を発揮させながら働き、学び、心
豊かに暮らす都市として可能性を　ネット空間やクラウドも含めて

「働き方」と「働く場」はどんどん進
化しています。その背景には企業
やビジネス、そして個人の価値観
の変化などがあります。カタリス
トBAは未来オフィスの実験場でも
ありますが、2011 年のオープン
以降、このような共創空間はどん
どん増えています。作って終わり
ではなく実験検証と進化を繰り返
していくためにはワーキングは欠
かせないと思います。

感じています。また、実際にカタ
リストBAを運営してみると、沿線
に住んでいる方の交流拠点として
も機能し始めています。住まう街
から新しいイノベーションが生ま
れる。これからはオフィスだけで
はなく街が共創の場になっていく
でしょう。

　今後 5 年先、ワークプレイスは
さらに進化していくと予測できま
す。2014 年はリビングラボの研究
会を 3 回にわたって実施し、異な
る角度から未来の働く場について
ディスカッションを行いました。
2015 年からは、いくつかの実験も
しかけていきたいと考えています。

「住まう街から、
新しいイノベーションを誕生させたい」

WG 活動を通じて実現したい
二子玉川の未来のイメージ

WG をスタートさせた理由、思い

その他ひと言コメント

自社紹介･仕事紹介

ビジネスへの展開

成果の公表･PR
勉強会の

企画・開催 WG での検討 プロジェクト（社会実験）
の実施

参加メンバー：コクヨ ワークサイト・ラボ／東急電鉄／リコー／日本電気

コクヨ  ワークサイト・ラボ
齋藤敦子 氏

　コクヨは「働き方」と「学び方」
を軸に、文具や家具などのプロダ
クトから、空間やワークスタイル
などのサービスや体験価値を提供
する会社です。コンソーシアムに
は未来の働き方を研究している
ワークサイト･ラボと、実際のオフィ
ス構築や運営ビジネスを展開して
いるコクヨファニチャーで参加し
ています。実践と研究を同時に行
っていくのが弊社の特徴で、個人
のクリエイターも含めて外部との
コラボレーションが重要であると
考えています。

　クリエイティブ･シティを構成する個別テーマについて、段階に応じて勉強会、ワーキ
ンググループ（ＷＧ）、プロジェクト（ＰＪ）の枠組みで、具体的な実現に向けた検討･実証･
実験などを行っています。

Working Group/Project

フューチャーワークＷＧ
オープンイノベーションの「場」を創出し、「リビングラボ」を実践研究

　フューチャーワーク WG では、未来のワークプレイスのプロトタイプと
してカタリスト BA を開設し、4 年間の運営をとおして検証してきました。
今後さらに、さまざまなセクターを越えたオープンイノベーションの「場」
として進化させていくために、「リビングラボ」二子玉川、世田谷版を検討
しています。
　「リビングラボ」はユーザ、市民･社会がイノベーションのプロセスに参加
し、実際の利用環境下で、サービスなどの利用行動を観察･評価やフィード
バックから共創を支える次世代の「場」としてグローバル企業や海外の都市
でも注目されています。

これまでの活動内容

Member's Voice
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Working Group
Project

ワーキング･グループ／プロジェクト



　多様なヒトが集うクリエイティブ･シティにおいて、ヒトやモノの位置に合わせ
て適切な情報やサービスを提供すること、また、そのヒトやモノの位置の履歴を
適切に収集し、街づくりに生かすことが、「良い生活（Good Life）」を提供する機
会になるのではないでしょうか。位置情報サービス WG は、それらを実現するた
めにテクノロジーとソーシャルの観点でさまざまな活動を推進しています。
　クリエイティブ･シティにおける多様なステークホルダーとの対話や実証実験に
よって、人が集う安心安全なクリエイティブ･シティを実現する位置情報サービス
のあり方を社会に提案しています。

慶應義塾大学
神武直彦 氏

位置情報サービスＷＧ
ヒトやモノの位置情報を活用したイノベーションの創出

Working Group/Project

参加メンバー：慶應義塾大学／電通国際情報サービス／ IMESコンソーシアム／アヴァンザ／インディゴ／宇宙航空研究開発機構／鹿島建設／
　　　　　　　 国際航業／測位衛星技術／東急電鉄／パナソニック／表示灯／日本宇宙フォーラム／
　　　　　　　ライトハウステクノロジー･アンド･コンサルティング ほか

IMES を利用したサービス開発
　二子玉川ライズには、IMES（屋内 GPS）が約 100 基設置さ
れており、屋内の位置を捕捉できます。位置情報サービス WG 
では、この IMES を利用したサービス開発などをとおして、屋
内位置情報の便利で役に立つ利用方法について実証しました。

Open Street Map によるインドアマッピング
　「屋内」でのサービス展開に欠かせない「屋内地図」に焦点を
あて、二子玉川ライズのインドアマップ作成のワークショップ
も行いました。このワークショップでは、誰もが自由に参加し、
自由に地図を編集できる Open Street Map を活用し、インド
アマップを作成しました。位置情報サービスの世界を参加者全
員が体感しました。

シームレス位置情報サービスデザインプロジェクト
  文部科学省研究事業の一環で、慶應義塾大学と東京大学の学生
がチームを組み、二子玉川エリアでのフィールドワークやさまざ
まなステークホルダーへのインタビューを重ね、ベビーカー利用
者を対象とした位置情報サービスのデザインを行い、その検証ま
で実施しました。

ロケーションクルーズプロジェクト
　二子玉川を舞台に、屋内・屋外の位置情報を補足しながら、
店舗情報やクーポンをゲットして街歩きするサービス実証実験
を2011年11月から2012年3月まで経済産業省補助事業採択を
受けて行いました。安全・安心で賑わいのある街づくりや地域
活性化に寄与しています。

　地球規模課題から地域課題まで
あらゆる社会課題を解決するため
の方法論を、システム思考とデザ
イン思考、マネジメント力をベー
スとし、教育、研究、事業に取り
組んでいます。位置情報は、社会
課題の規模によらず、地球規模の
変化、地域の変化を把握するため
にも重要な情報です。

　2011 年の誕生以降、それぞれの
WG がその立上げ、運用にリソー
スを割かなければならなかったか
らだと思いますが、複数の WG が
有機的に連携をするということは
それほど多くなかったかなと思って
います。これからは、それにチャレ
ンジすることで、化学変化が起き
るのではないかと期待しています。

　WG 内での議論を深めつつ、さ
まざまなことにトライし、ほかの
WG の皆さんと連携をし、クリエ

　さまざまな方々のご協力、ご支
援のおかげで、日本発の屋内測位シ
ステムである IMES を世界で最初に
二子玉川ライズに常設できることに
なったことです。（目の前に見える
夏の花火大会にも感動しました！）

　クリエイティブ･シティ･コンソー
シアムメンバーの皆さんの雰囲気
やカタリスト BA の居心地が、と
ても気持ちがよくて、二子玉川界
隈に転居してしまったのは私だけ
ではないと思います。二子玉川の
街の変化にしなやかに対応し、ワ
クワク、ドキドキすることをクリ
エイティブ･シティ･コンソーシア
ムでさらにチャレンジしていきた
いと思います。

　二子玉川は、住む人、働く人、
遊ぶ人、それぞれにとって魅力に
あふれたコンパクトな街です。ヒト
やモノの位置情報を活用すること
でさまざまな社会課題を解決する
ことができるはずだという思いを
持った方々、また、まだそのような
技術が未成熟であった屋内位置情
報サービスの実証を実際の街で行
いたいと思った方々と、2011 年当
時、さまざまな議論を進めていまし
た。その時に、クリエイティブ･ シ
ティ･コンソーシアムというユニー
クなコンソーシアムが誕生するとう
かがいましたので、すぐに WG の
創設を提案しました。

　WG で議論し、実証した二子玉
川エリアを対象とした知見や経験
がベースとなって、日本各地、また、
海外でもさまざまなクリエイティブ
なサービスが誕生しています。位
置情報に関する専門家だけではな
く、フューチャーワークや、スマー
トライフ、次世代環境などさまざま
な分野の専門家の方々と交流でき
るクリエイティブ･シティ・コンソー
シアムやカタリスト BA があったか
らこそ、多様なアイデアの「種」が
誕生したのだと感じています。

WG をスタートさせた理由、思い

一番 PR したい WG 活動の成果自社紹介・仕事紹介

WG 活動での心残り、課題

WG 活動でチャレンジしてみたいこと

WG 活動で一番感動したこと その他ひと言コメント

イティブ・シティ・コンソーシアム
だからこそのサービス、価値創りに
チャレンジしたいです。

「街の変化にしなやかに対応して、ワクワク、ドキドキを生み出したい」

主な活動内容

Member's Voice
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東急電鉄
佐藤雄飛 氏 　WG が立ち上がったころの健康

に関する新規事業というと、電子カ
ルテなど医療情報化の話がメイン
で、まだまだ "企業の論理" でモノを
いかに売るか、という議論が多かっ
たように思います。コンソーシアム
が目指すのは街で実際に人が見え
るサービスを作ることであって、そ
の流れでの健康に関するサービス
が作れないのか、という発想から
WG をスタートさせました。

　業界も規模もまったく違うさま
ざまな企業の方と 2 年間継続して
サービスについて議論と実践の双
方ができたことも成果ですが、実
証実験の 2 年目（2013 年度）には
二子玉川、たまプラーザの各地域
で実際に活動している市民の方と
WG を通じて健康活動を立ち上げ、
それが現在では両地域共に活動が
発展しており、" 組織と個人の交流 "
を果たせたことが一番の成果です。

　WG 立上げ時点よりも現在の方
がモバイルやウェアラブル端末の
技術が劇的に進んでいます。より
個人単位でのサービス利用を構築
しやすくなってきたところで実証
実験は一度終了してしまっており、
今までに得た知見を基により使い
やすいサービスを構築するところ
へはまだ進めていない点が心残り
です。今後は公民連携を具体的に
行い、新しい公共サービスをやっ
てみたいです。

「公民連携を具体的に行い、
　新しい公共サービスを提供したい」

PRしたいWG活動の成果 WG 活動での心残り、課題WGをスタートさせた理由、思い

スマートライフＷＧ
健康ポータルサービス「±U（プラスマイナスユー）」。家族みんなで楽しく、健康に！

　スマートライフWGは、個人の暮らしを「より便利に」「より安心安全に」「より
楽しく」「いつまでも健康で快適な生活」をしていく仕組みづくりを行うWGとして、
2010年のコンソーシアム設立時より活動してきました。
　さまざまな検討の結果、「健康寿命」「未病」に対応するサービスの "継続するモデ
ルとは何か？" を課題設定しました。2012年よりwebサービスを軸とした実証実
験「±U」を開始し、東急線沿線をモデル地域として異業種合同でのサービス稼働
の実証や、ユーザーにとって使いやすいインターフェースデザイン、機能の実証
を2014年3月末まで行いました。
　「健康寿命を増進する活動」は個人個人の活動がいかに継続するかがキーポイン
トです。そこでスマートライフWGでは、定期的な健康活動を、イベントごととし
て市民自らが主催、運営することを支援する仕組みづくりに注力。二子玉川、お
よびたまプラーザ地域を中心とした市民活動への参加をベースに、延べ500名の
参加者に利用されました。
　企業と市民が共同でつくるサービスモデルが実証され、住民活動は実証実験以
降も継続されるという成果が見られました。今後はさらに、公民連携を意識した
活動を検討していきます。

ポータルサイト「±U」
　無料でモニター登録し、健康やスポーツをテーマにした各種
イベント情報配信や、個人ごとの「マイカルテ」で体重などのラ
イフログをグラフ計測管理できる仕組みを提供しました。

生活情報サービスとして
　たまプラーザ地区で実施されたイッツコムのタブレット
サービスの実証実験にも「± U」を提供しました。実験は
2015 年３月末で終了しましたが、タブレットの本サービス
でも、天気情報、交通情報、お得情報など、利便性の高い生
活情報の配信と合わせてご活用いただけます。

からだデータ、運動データをグラフ管理
　期間中、「± U」とタニタヘルスリンクが提供する健康管理サイト

「ヘルスプラネット」を連携して、体重、体脂肪率や歩数などの機
器測定データを簡単にグラフ表示する機能を提供しました。

エクササイズコミュニティ
　二子玉川やたまプラーザ地域を中心に、“住民主体”でのエク
ササイズの共同企画、運営を行っており、コミュニティベース
で“楽しく続ける”ことを推進し、実証実験終了後も活動が継
続しています。

Working Group/Project

参加メンバー：東急電鉄／イッツ･コミュニケーションズ／タニタヘルスリンク／東急スポーツシステム

主な活動内容

Member's Voice
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シナジーメディア
佐藤正一 氏 

日建設計
内原英理子 氏 

2011 年 4 月〜 2013 年 6 月
　カタリストＢＡ開業に合わせハニタッチサイネージを稼働、
IC カードタッチとサイネージ画面表示･メール･SNS 発信 ･ 地元

店舗クーポン発券サービスを開
発・試行しました。
2011 年 8 月〜 2013 年 6 月
　サイネージの２択質問機能を
追 加した「エラビ スト」では、
二子玉川の地元紙「フタコノオト」
の紙面と連携しました。

2013 年 2 月 3 日
　二子玉川 100 年懇話会共催「第一回二子玉川 
街情報プロジェクト･ワークショップ『IT ででき
ること。人でツナグこと。』」を開催しました。実
際の地域活動と、企業などの先進技術･知見の交
わりから、「街」の課題解決の可能性を模索した
初めての画期的コラボレーション企画です。

2013 年 4 月29日・11月 3 日
　二子玉川商店街主催のイベン
ト「青空アート＆マート」でタッ
チラリー企画を実施。地元デザ
イン会社が開発した「リュック
とチッチリー」というキャラク
タータイアップによるサイネー
ジも取り入れたタッチラリーで、
商店街の店舗に加え、二子玉川ライズ、玉川髙島屋、さらには
二子玉川駅をつなぐラリーを展開しました。

2013 年 7 月〜 2014 年 4 月
　ハニタッチサイネージ を「街カレンダー」として
刷新。二子玉川 100 年懇話会「街情報プロジェクト」
と協業し、町会の掲示板リデザインと連動させた情報
発信機能を展開。街の
イベント情報を発信す
る情報端末としての試
行展開を進めました。

タッチ･コミュニティＷＧ
「タッチ！」から始まる地域コミュニティづくり

　「気軽」に、「手軽」に、お手持ちの交通系 IC カードなどを「今、ここで、
タッチする」ことで、ネット空間だけでは体験できない「ありがとう！」

「面白い！」「ラッキー！」などの共感を街全体で共有できるコミュニティ
の創出に取り組みました。

Working Group/Project

参加メンバー：シナジーメディア／東急電鉄／富士フイルムイメージングシステムズ／インディゴ／東急エージェンシー／PFU／
　　　　　　　ビットメディア／三菱総合研究所

　シナジーメディア株式会社は、交
通系 IC カードをはじめお手持ちの
カードを、手軽に、気軽に、コミュ
ニティ活動やマーケティング活動に
活用するためのソリューションを提
供する会社です。

　地域の方々との交流を通じ、地
域の人と一緒に取り組んでいると
いう実感を感じ、地域コミュニティ
への関わり方を学び、思いを知りま
した。だからこそ、そこで成功させ
ることへの覚悟を持つことができ
ました。

　二子玉川がこれから本当にクリ
エイティブシティになるのか？こ
こまでは助走で、これからが本当
の実践だと思います。

　他地域のコミュニティ活動などに
採用いただく中で、今まで自分が生
活している二子玉川地域では積極的
には提案をしていなかったのです
が、これを機会にタッチ･コミュニ
ティの先進事例を参加各社と二子玉
川で実現したかったからです。

　老若男女、たとえば少年サッカー
の子供たちが公園の清掃活動を
した後にカードをタッチすると

「ありがとうポイント」がもらえ、
それで沿線の試合会場まで電車に
乗れるとか、ボランティア活動の
皆さんが街の活動に参加した時、
お礼に「ありがとうポイント」を渡
し、それを地域の名所旧跡の保護
に活用するなど、地域の活動に、
少なくともタッチするだけで参加
できる仕組みとして使う。そうし
た活動のみんなのありがとうがつ
ながっていくコミュニティのイメー
ジです。

「タッチだけで参加できる仕組みで、
みんなのありがとうがつながっていくコミュニティを実現したい」

WGをスタートさせた理由、思い

WG 活動を通じて実現したい
二子玉川の未来のイメージ

自社紹介・仕事紹介 WG 活動を通じての自己成長

その他ひと言コメント

参加メンバー：日建設計／東急電鉄／コクヨファニチャー／岡村製作所／LIXIL／FIGLA／東急セキュリティ／
　　　　　　　測位衛星技術／東急グリーンシステム／ランドスケーププラス ほか

　日建設計は、社会環境デザイン
の先端を拓く専門家集団として、
設計･監理･都市計画を中心に、建
築と都市のライフサイクル全般に
わたる調査･企画･コンサルティン
グ業務を行う世界でも最大級規模
の総合設計事務所です。二子玉川
では、再開発事業の都市計画およ
び2期事業の設計･監理を担当しま
した。

した。さまざまな企業の方々とざっ
くばらんに議論する機会は「業務」
内ではほぼあり得るものではなかっ
たため、どう議論するのか…、議
論は収束するのか…、いや収束さ
せるべきなのか…、迷いながら進
んできたように思います。仕事を
してこれまでもさまざまなまちづ
くりに触れてきましたが、関わり方
の角度が多様で、しかも人の温か
みを感じながら関わることができ
るのは初めての経験です。業務や
事業としての再開発では関わるこ
とのできない未来のまちづくりの
考え方や関わり方を模索すること
につながっています。

　日建設計としては、再開発事業
の都市計画および第2期事業設計を
担当することから二子玉川との関
わりがスタートしました。会社とし
ての「業務」の範囲内からのスタート
でしたが、クリエイティブ ･シティ･
コンソーシアムの誕生とともに単な
る業務を越えた関わりが始まりま

　2015 年春に、二子玉川再開発 
第2期事業がついに竣工しました。
次世代環境 WG のリーダーとして、
また第2期事業設計統括として全て
を強く牽引してきた日建設計設計
部長朝田志郎が 2014 年 5 月に急
逝しました。WG として多くの課
題を残していますが、遺志を引き継
ぎ「次世代まで持続可能な環境都市
モデルを考える」場として、今後も
活動していきたいと考えています。

　WG 活動の中で主体的な活動を
誘発していくのは難しいですし、
テーマの切り口の設定も難しいと
感じていました。議論したアイデ
アを第2期事業の中で盛り込める
ものは盛り込みたいという思いも
あり、議論を収束させること、具
現化することを考えて四苦八苦し
てしまったのですが、アイデアベー
スで発想を膨らませることとアイ
デアの具現化にはタイムスパンの
違いがあることを痛感するに至り
ました。目標とするものが「次世代
環境」という柔らかいものであるか
らこそ、議論の方向性が定まりづ
らい部分もあったと思います。

　都市開発は、都市をよりよくする
ためのものであるはずですが、街も
細かくみると土地の所有者の権利
や各々の考えや思いがあり、整備や
劣化のスピードも違います。都市開
発を仕事にしている私たちにとっ
て、都市の持続可能性を考え模索
し続けること自体が、仕事といって
も過言ではないものです。二子玉川
の開発に携わることになり、東京と
いう巨大都市に在って、生活文化や
自然環境に恵まれているこの街はど
ういう可能性があるのか模索してい
た時にクリエイティブ･シティ･ コ
ンソーシアムが誕生しました。これ
まで関わることのなかった方々と、
都市の持続可能性について意見交

「都市の持続可能性ついて、意見交換する場を創りたい」

WG 活動での心残り、課題

WG をスタートさせた理由、思い

自社紹介・仕事紹介

WG 活動を通じての自己成長

その他ひと言コメント

換する機会と考えて WG を立ち上
げました。

　次世代環境ＷＧでは「二子玉川再開発エリアおよび公園 ･ 河川を含む自然資
産価値が、次世代まで持続可能なものとなる環境都市モデルを考える」ことを
テーマに、再開発に伴って変わっていく二子玉川が抱えるまちづくり諸問題を
検討してきました。
　2011 年から 2013 年にかけて参画企業とともに、次世代の働き方、生物多
様性エコミューゼ、次世代エネルギーシステム、パッシブエコデザインなどに
分かれて勉強会などを実施。その他、クリエイティブ･シティ･コンソーシアム
グランドデザイン 2015 委員会と連携。未来の都市環境への提言シナリオの作
成、フューチャーワーク WG と協同し、2期事業の完成に伴う労働人口の増加
とコミュニティの多様化など、次世代の変化を想定して、新しい場のあり方に
ついての検討を実施しました。
　議論から出てきたアイデアは、2015 年春に竣工を迎えた、二子玉川再開発
第2期事業の設計思想の中に盛り込まれています。

次世代環境ＷＧ
二子玉川の自然資産が次世代まで持続可能となる環境都市づくり

主な活動内容

Member's Voice

Member's Voice
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参加メンバー
プロジェクトメンバー：NPO法人せたがやっこ参画推進パートナーズ／親子倶楽部／鹿島建設／きぬたま遊び村（せたがや水辺の楽校）／
　　　　　　　　　　　グラディエ／コクヨ／シナジーメディア／ジャパンライフデザインシステムズ／大日本印刷／日建設計／
　　　　　　　　　　　二子玉川商店街振興組合／ランドスケーププラス
事務局：NPO法人 CANVAS／東急電鉄
協力メンバー：こどもみらい探求社･asobi 基地／玉川ボランティアビューロー／東京都市大学／深沢アート研究所／二子玉川公園／
　　　　　　　二子玉川100 年懇話会／渡部屋

　2011 年 2 月に開催したクリエ
イ テ ィ ブ･シ テ ィ･フ ォ ー ラ ム
2011 で、CANVAS 理事長の石戸
奈々子さんが登壇され、子どもの
創造性教育をテーマにしたまちづ
くりの可能性を提起されたことが
ひとつのきっかけです。次世代の
街について、大人ばかりが集まり
検討するのではなく、子どもなら
ではの柔軟な視点を織り交ぜて考
える素地をつくることで、前例に
捉われない新しいイノベーション
を起こすきっかけづくりができる
のではないかと思いました。

　社会には未来に向けた創造性を
阻む「ルール」があふれています。
普段はなかなか突破できないそれ
らのルール。しかし「子どもたちの
未来のため」ならば、おカタい企業
や団体の大人も、結構がんばれる。
融通を利かせてくれる。WG 活動
を進める中、そんな「大人のやんち
ゃながんばり」と、それによる「子
どもたちの躍動」の場面に、たくさ
ん立ち会うことができました。それ
ら場面の中に、未来につながって
いくまちのクリエイティビティを実
感できる感動がありました。

　いま、子ども向けのイベントや
ワークショップが、さまざまなとこ
ろで手軽に開催されるようになり
ました。子どもがさまざまな体験
の機会を得ることは素晴らしいこ
とで、WG 活動でもそれらの実践
を進めました。次のステップは、そ
れらの体験をその日だけのことに
せず、「毎日のこと」「暮らしの中の
こと」として継続性を持ってつなげ
ていけるか、が重要です。単発で
終わらない、未来のまちづくりにつ
ながるイベントやワークショップに
どのように取り組んでいけるか、が
大きな課題だと思っています。

「子どもならではの視点を織り交ぜた、
イノベーションを起こすきっかけづくり」

WG 活動で一番感動したことWGをスタートさせた理由、思い WG 活動での心残り、課題

キッズＷＧ
二子玉川 しあさってプロジェクト

東急電鉄
福島啓吾 氏 

　二子玉川しあさってプロジェクトでは、次世代のまちづくりを担う子どもたちを
心豊かに育成し、子どもを通じた地域コミュニティの活性化を図りました。子ども
との関わりを通じた地域コミュニティのさらなる活性化や多様性の追求、新しいア
イデアの創出や実現。さらにはクリエイティブ･シティ推進の担い手となる地域発
のクリエイティブ人材の活用をもって「地域ぐるみの子供教育力向上」を図ることを
目的に活動しました。

二子玉川しあさってプロジェクト URL　http://shiasatte.creative-city.jp/

しあさって委員会
　二子玉川における「子どもとまち」の
活動実践者と企業との連携を図りなが
ら、子どもたちの未来を育むまちづくり
を実践するためのビジョンとネットワー
クづくりに関する実践的な勉強会「しあ
さって委員会」を 4 回実施しました。

ミテキイテ
　「ミテキイテ」は、記者となった子ども
が街を取材し記事をつくって発信する
ワークショップシリーズです。大人が日
常の中で見落としてしまっている「街の
これから」につながるタネを、取材記者
となった子どもたちが街を巡って発見
し、子どもならではのヒラメキいっぱい
の記事にして発信しました。

街でツクル
（二子玉川商店街 青空アート＆マート）
　二子玉川商店街振興組合の主催する

「二子玉川商店街 青空アート＆マート」
に参加。アート＆マート恒例の路上ラク
ガキ企画と連携し、子どもたちの夢を描
く「こどものいえ」を展開しました。

FUTAKOTAMAGAWA　
GATHERING
　子どもと街の未来を育むため、さまざ
まなジャンルのプレーヤーが集まって、
大人も子どもも一緒に楽しめるワーク
ショップを二子玉川ライズのガレリアに
て展開。二子玉川がみんなで楽しめる「あ
そび場」になりました。

こどものまち
　“街が子どもたちの「未来」を育み、子
どもたちが街の「未来」を育む”という想
いで、未来のまちを考えるワークショッ
プを二子玉川ライズのガレリアにて開
催。二子玉川が「こどものまち」になり
ました。

Working Group/Project

主な活動内容

Member's Voice

16 17



参加メンバー：大日本印刷／ネットシナプス／ジェーシービー／セイコーエプソン／ビットメディア／三菱総合研究所

　つねづね、西海岸から新しく、
魅力的なコンセプトにあふれた
サービスが出てくるのを、羨んで
いました。一方で、便利なスマホ
アプリが続々と開発されてはいま
すが、それがかつてのカードで膨
らんだ財布のごとく、決済時に都度
アプリを探し回るというスマート
とはほど遠い状況となっています。
小宮山先生の「二子玉川というエッ
ジシティからイノベーションがお
こる」という話から、日本発の新し

　諸般の都合で、本 WG は高負荷
なワークショップが主体で、過密な
スケジュールでの運営となりまし
たが、知力･体力を相当に割いてく
ださったメンバーの方々に、助け
ていただきました。参加に当たって
は、プロボノの域を超え、公私共
に影響があったと思いますが、積

「日本発の、新しくスマートな購買スタイルを
二子玉川から提起したい」

WG活動で一番感動したこと

WGをスタートさせた理由、思い いスマートな購買スタイルをこの
二子玉川で提起したく、起案しま
した。

極的にご参加いただき、本当に感
謝しております。特に「1 人10 本
新規ライフスタイル出し」との宿題
に際し、全員が、手抜きのない 60
本超の選りすぐりアイデアを持ち
寄っていただいた時は、心から感
動しました。
　この WG で、イノベーティブで
熱いハートを持った方々と協働で
きたことは、かけがえのない財産
となりました。

大日本印刷
大湯慶子 氏 

大日本印刷
山田浩之 氏 

参加メンバー：大日本印刷／東急電鉄／Polaris／AsMama

　大日本印刷の新事業･ビジネス開
発を行う部門で“生活者と未来の
あたりまえを作る”という視点か
ら今後成長が見込まれる新しい事
業を企画する仕事をしています。

　企業組織の中で育ってきた私に
とって、WG 活動をとおして出会
う人たちは自分の目標に向かって
積極的に突き進んでいる魅力的な
方々が多く、この出会いはとても
貴重な体験です。新しいことを実
現するのは、楽しいけど困難なこ
とが多いと思います。そんな時に
勇気と知恵と刺激をもらえる“場”
として、活用したいと思います。

　地域のママ達の元気の良い点と、
情報収集能力･分析力の高さですね。
WG 活動のひとつとしてワーク
ショップを開催した時に、二子玉川
地域の子育ての課題や解決策につい

　私が働き始めた 20 年前に比べて
女性のライフスタイルは多様化して
います。男性に比べて選択肢が多い
女性にとって、均一化された家族や
ライフスタイルを前提としている現
在の状況は、仕事も子育ても大変！
と感じたことが影響しています。ク
リエイティブ･シティ･コンソーシ

「『地域×コミュニティ×ソーシャル』で、女性が元気になる仕組みを作りたい」

WG 活動で一番感動したこと

WGをスタートさせた理由、思い

自社紹介 ･ 自分の仕事の紹介

その他ひと言コメント

アムに参加した当初はモバイル
ワレット WG で活動をしていまし
たが、その活動をとおして私の中で
芽生えた「地域 ×コミュニティ×
ソーシャル」で地域の女性たちが元
気になるような仕組みを作りたいと
思ったこと、そしてそのサービスが

「二子玉川らしいよね！」って言われ
るような何かを一緒に創りたいと思
ったことが、スタートさせたきっか
けです。

て積極的に発言していた姿に驚きま
した。その時に、企業としてサービ
ス提供者として、「ダメ！ダメ！」っ
て判断されないようなサービスを考
えることが重要だと思いました。

ソーシャル･シェアリングＷＧ
“モノ”と一緒に“好意”が循環する、二子玉川らしいライフスタイルを創出

モバイルワレットＷＧ
2020 年に向けた“つながる”ライフスタイルを創出

生活者も参加したワークショップ

　WG メンバー、シェアに興味のある方
たち、二子玉川に住んでいる生活者の方
などに参加していただき、二子玉川でシェ
アリングサービスを実施した場合のその
影響やサービスイメージを共有するワー
クショップを開催しました。

ソーシャル ･ シェアリングサービスの
調査･研究
　海外では自分が使用していない製品や
空きスペース、あるいは自分にできるス
キル･サービスを他者に提供することで
少額の利益を生み出すビジネスが広がっ
ています。
　信頼されるコミュニティをベースにし
たシェアリングサービスについて調査 ･
研究をしています。

実証実験 ママ向け子育て＆働き方を
サポートするサービス構築
　二子玉川近郊に住んでいるママの子育
てや働き方などのライフスタイルをサ
ポートするためのプラットフォームとし
て、ソーシャルシェアリングの視点を取
り入れます。お互いに情報交換をしたり
サポートし合う相互扶助の仕組み（シェ
ア）をサービスに取り入れ、顔の見える
リアルと情報伝達に優れているネットの
両面からサポートします。適度な距離感

　生活者の意識変化×環境変化に伴い、今後身近になる共有型経済（シェアリング ･
エコノミー）に対して二子玉川らしいライフスタイル（スマートな価値観×サステイ
ナブルな暮らし）の創出を目指すプロジェクトです。
　地域住民を中心にコミュニティを形成することにより、ヒトとヒトが“共感”でつ
ながる安心できるプラットフォーム。そこで提供される「各個人が持っている余剰
資産（モノ･スキルなど）を循環させるエコな環境づくり」は地域コミュニケーション
を活発化させるツールのひとつと考え、実現を目指します。

　モバイルワレットＷＧでは、2020 年の社会環境をふまえ、モバ
イルワレットなどを用いた便利で、楽しいライフスタイルのあり方
を、最新のライフスタイル創出モデルであるバックキャスティング
手法により導出し、それを実現することで新しいエリア価値を創造
するモデルを探索してきました。
　所属する業界、経歴、年代も異なるメンバーにより二子玉川での
心豊かなライフスタイルについて討議が進められ、ライフスタイル
素案（63 編）や 2020 年に実現したいブラッシュアップされた 5 編
のライフスタイルが描出されました。

を持ったコミュニケーションを街に発生
させることで、子育てや女性の働き方に
対してお互いをサポートし合い、好意も
循環する仕組みを目指します。

Working Group/Project

ワークショップ
　ほぼ半月に 1 回のペースで、参加メンバーが事前に準備した
課題をもとに検討を重ねるワークショップを 4 回実施しまし
た。所属する業界、経歴、年代が異なるメンバーによる討議は、
活発に進められ、新たな気付きが得られました。

ビジネス機会探索
　ライフスタイル素案（63 編）から 5 編のライフスタイルを絞
り込み、そのライフスタイルの中から抽出したプレーヤーと
場とモノの関係を図示。ワークショップでの討議をとおし、
プレーヤー間の新たな関係やビジネス機会を浮かび上がらせま
した。

主な活動内容

主な活動内容

Member's Voice

Member's Voice
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　QUOMO PJ（旧 スマートモビリティWG) では、2012 年 10 月に地域モビリ
ティ検討コミュニティ「QUOMO」（クオモ）を設立し、パーソナルモビリティの社
会実装を生活者目線で検討しています。セグウェイ体験会やワークショップを開催
したほか、パーソナルモビリティとまちづくりに関連した情報を発信するウェブサ
イトやフェイスブックを立ち上げました。街中での走行を目指して各種活動を進め
ています。
　そのほか、さまざまな体験会を実施し、今後の社会実装に向けたトライアルを
進めています。
http://quomo.jp/

セグウェイ体験会
　2013 年より計11回（2014 年 11 月時点）のセグウェイ体
験会を開催し、約 600 名の方々に体験していただきました。
体験者からは「楽しい」「あいさつが生まれやすい」「街が未来
的な印象になる」など今後の活動につながる意見をいただき
ました。

ワークショップ、商店街イベント「青空アート＆マート」
　2013 年、「街×モビリティ～スローモビリティによる街づ
くりとは～」をテーマにワークショップを開催しました。モ
ビリティの社会実装の先行事例を共有し、二子玉川地区の
方々とともにモビリティ活用による新しい街づくりを検討し
ました。また、二子玉川商店街が主催するイベント「青空
アート＆マート」にて、セグウェイを移動型インフォメーショ
ンとして活用。多くの来街者とあいさつや触れ合いが生まれ
るなど、場の華やぎに一役買いました。

2020 年 渋谷 超福祉の日常を体験しよう展
　2014 年、NPO 法人ピープルデザイン研究所が主催する

「2020 年、渋谷。超福祉の日常を体験しよう展」にて、渋谷
ヒカリエ館内でのデモンストレーションを実施しました。

兵庫島いちにち商店街
　2014 年、世田谷区商店街連合会玉川地区会主催「兵庫島い
ちにち商店街」にて、多摩川河川敷でのミニツアー体験会を実
施しました。

QUOMO 版コミュニケーションチャーム
　パーソナルモビリティと街づくりに関するトップランナー
のインタビューやコラム、そしてセグウェイを体験した方々
の意見などをウェブサイトやフェイスブックで公開していま
す。また、活動の一周年を記念した「コンセプトムービー」や、
街なかでの優しい移動について認知促進を図るグッズとし
て「QUOMO 版コミュニケーションチャーム」などを制作
しました。

QUOMO PJ
新しい移動体験で、人とのつながりと街の再発見

参加メンバー：磯村歩（グラディエ）／東急電鉄／セグウェイジャパン

　パーソナルモビリティのデザイン
と導入支援を行っています。パーソ
ナルモビリティのような新しいツ
ールを安心安全に運用していくた
めには、ハードウェアの開発のみな
らず、それを使うユーザーや使用
環境における住民の理解が必要で
す。また単なる移動手段としてで
はなく、それによって生まれる新し
い価値にも目を向けていくことが
必要でしょう。現在、さまざまな
企業や自治体と共に全国各地でパ
ーソナルモビリティの導入を進め
ています。

　セグウェイ体験会の運営を通じて
感じたのが、これは単なる移動“行
為”ではなく、移動“体験”によるコ
ミュニケーションの誘発に効果があ
るということでした。この移動体験
をしっかりと広げていけば、人と人
とのつながりが生まれ、より良い街
になっていくでしょう。
　またセグウェイのようにゆっくり
と移動する“体験”は、普段は見落
としがちな街の魅力の再発見にもな
ると思っています。私たちは、こう
した移動体験をスローモビリティと
呼んでいますが、パーソナルモビリ

ティによる新しいカルチャーを二子
玉川から発信していきたいですね。

　こうしたプロジェクトを地域に根
付かせていくために、地域とともに
運営する体制づくりをしていきた
いですね。そうすることで地域との
結びつきも強くなり、サスティナブ
ルな活動になっていくでしょう。そ
れは、やがて地域の誇りにもなって
いくかもしれません。私自身も、こ
の二子玉川地区で暮らす住民とし
て、自分ごととして息の長い取り組
みをしていきたいと思っています。

「パーソナルモビリティによる新しいカルチャーを二子玉川から発信したい」

PJ 活動を通じて実現したい
二子玉川の未来のイメージ

PJ 活動でこれからチャレンジして
みたいこと

自社紹介 ･ 仕事紹介

グラディエ
磯村歩 氏

主な活動内容

Member's Voice
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感性分析 lab PJ
「感性分析」による新たなリサーチシステムの可能性を探る！

　感性分析 Lab PJ（旧 Futako Emotion Ranking PJ）は、感性分析
に関わるステークホルダーによる研究･テスト･情報交換のプラット
フォーム（Laboratory）の立ち上げを目的としたプロジェクトです。
近年注目される感性分析手法の認知を高め、日本発の新しい技術が
ステークホルダーの間で広く活用される環境作りを目的として、活
動しています。
　感性分析とは、人間の身体的な反応（視線、瞳孔、発汗、脈拍、
脳波）を手がかりに、普段意識していない無意識下の反応や感情を
科学的に明らかにするものです。感性分析を活用することは、これ
までに明らかにならなかったさまざまな事象をより深く理解するこ
とに役立ちます。つまり、感性分析は日常の生活をより便利で豊か
なものへと高めていくための非常に重要なアプローチといえます。
ぜひ、感性分析 lab を通じて、感性分析を多くの方に知っていただ
きたいと思います。

参加メンバー：ＧＭＯリサーチ／夏目綜合研究所／三菱総合研究所

　マーケティングリサーチ会社と
して調査を数多く実施してきまし
たが、これまでの調査手法は消費
者の記憶に頼った情報が主である
点で限界があるため、新しいアプ
ローチを検討してきました。感性
分析はこれまでの調査手法とは違
い、人のありのままの反応を分析
することができるとても魅力的な
手法です。マーケティングリサー
チに限らず、より多くの方が感性
分析の存在を知り、活用するため

　感性分析の第一人者である東京
大学名誉教授の原島先生にご講演
いただいたセミナー開催や、表情
解析と脳波解析を組み合わせた実
験など、実践と発信という点で有
意義な活動ができたことが大きな
成果です。今後も実践と発信をさ
らに充実させたいと思います。

　感性分析はさまざまな分野に応
用可能だと思っています。このプロ
ジェクトに興味を持ち、参加してい
ただける方々と協力し、感性分析
をどのように実践的に活用できる
のか、せっかくのチャレンジの場で
すから、ほかではできない新しい取
り組みをどんどん仕掛けていきま
すので、このプロジェクトの活動に
ぜひ注目していただきたいです。

「多くの方が感性分析の存在を知り、
活用するきっかけとなる場を作りたい」

PR したい PJ 活動の成果

PJ 活動での心残り、課題PJ をスタートさせた理由、思い

　実証実験では「地元で製造
されたお菓子の評価」を実施。
商品パッケージの好みの分析
も行われました

　同じく、実証実験では、食材
の試食による好み（味覚）の分
析も実施

のきっかけとなる場を作りたいと
いう個人的な思いが、立ち上げの
きっかけのひとつとなっています。

　2014 年12月 7･8 日には、「脳波と情
感解析のコラボ実験」をテーマにした実
証実験を実施。夏目綜合研究所、脳機能
研究所（外部協力会社）、ＧＭＯリサーチ
が中心となり、リラックスや喜びを促す
映像を見たときの脳の反応や表情反応、
瞳孔反応を計測し、解析を行いました。
12月12日には、感性分析セミナーを開
催。東京大学名誉教授である原島博先生
を講師としてお招きし、「感性研究の過
去･現在･未来～個人の感性が生かされる
時代へ～」をテーマに講演していただい
たほか、感性分析の解析手法や企業での
活用事例の紹介も行いました。

　2013 年に行った実証実験では、二子
玉川のエリアに在住するマダムの感性

（ブランドイメージ）をリサーチすること
で、新たな知見を獲得。その知見を新た
なサービスや商品開発に生かすためのス
キーム構築も進めました。

　感性分析 lab の活動はビジネスとしての活動につなげること
を大前提とした実践的なものです。2014 年度は、①開発･ 提
供企業各社による感性分析ツールのデモやテスト利用、②マー
ケティング分析や商品適用の情報交換、③感性分析に関する外
部への情報発信を主たる活動内容にしています。
　今後はこのような実績をさらに増やし、感性分析技術を持つ
企業やそれを利用する企業が集う感性分析技術発展の中心的存
在となり、さまざまな活動の結果として新たなビジネスが生ま
れていくことを目指しています。

ＧＭＯリサーチ

工藤公久 氏

主な活動内容

Member's Voice
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第 1 回勉強会（2014 年 1 月 22 日）
　第 1 回勉強会においては、デジタルシティ WG の全体構想
について提案しました。キャッシュレス決済環境やフリー
Wi-Fi を組み合わせ、ビッグデータを活用し、ベネフィットの
高い都市作りを進める全体構想を提案しました。

第 2 回勉強会（2014 年 10 月 1 日）
　利用者の購買履歴や位置情報を生かし、利用者と事業者にとっ
て相互に利便性を向上させる技術である、AR（Augmented 
Reality ＝拡張現実）の活用事例紹介と、楽天市場におけるビッグ
データの利活用状況について発表しました。

Wi-Fi の実証実験（2014 年 4 月 29 日）
　地域に密着し生活者の利便性を高めるシームレスなフリー
Wi-Fi 通信環境を構築すべく、二子玉川商店街振興組合さまの
協力を得て、二子玉川商店街において Wi-Fi 環境の実証実験を
行いました。

第 3 回勉強会（2014 年 12 月 10 日）
　ポイントを活用してユーザーの利便性･満足感を向上させ、
二子玉川地域の活性化にもつながるビジネス戦略、アイデア、
およびその展開の手法を発表しました。

デジタル･シティ勉強会
IT 技術を活用したデジタル･シティの実現

　世界で最も便利で先進的な都市を実現し、生活者や事業者にとっ
てベネフィットの高い都市づくりを行うべく、ワーキンググループ
の設立を目指しています。
　2014 年 1 月 22 日に、当ワーキンググループの趣旨を提案する
ための第１回勉強会を行った後、同年 4 月 29 日に二子玉川商店街
で Wi-Fi による実証実験を実施。また、10 月 1 日･12 月 10 日に
それぞれ第 2 回・第 3 回勉強会を行いました。
　これらの活動を通じ、各方面の関係者との二子玉川の利便性を高
めるための意見交換ができたと思います。2015 年度中のワーキン
ググループの設立を目指し、より一層活動範囲を広げていきたいと
考えています。

参加メンバー：楽天／俯瞰工学研究所

　楽天 Edy 株式会社は、2001 年
に日本の電子マネー事業の草分けと
して設立され、「楽天 Edy」の普及
を推進してきました。当社のビジョ
ン･目標は「先進的で利便性の高い
決済手段をお客さまや加盟店さまに
提供し、経済活動を活性化して豊か
な社会を構築してゆくこと」です。
　2014 年12 月時点での、電子マ
ネーカード、および携帯電話･スマー
トフォン上のアプリケーションの累
計発行数は 8,500 万件であり、全国
35 万店舗での利用が可能です。
　私は、大学院卒業と同時にソニー
株式会社に入社し、Audio、Video、
VAIO などのさまざまな商品を担当
しましたが、シリコンバレーの赴任
時に「これからは、商品の販売だけ
でなくサービスの提供により収益

　電子マネー事業では、全国の加盟
店さまの端末から電子マネーの利用
状況の膨大なデータが送られてきま
す。我々は、このビッグデータを活
用して許諾をいただいた上でマーケ
ティング活動に活用できないかと考
えていました。

「効果的なマーケティング分析を行い、
　店舗へのお客さまの誘導を促進したい」

勉強会をスタートさせた理由、思い

自社紹介・仕事紹介 をあげるビジネスモデルが必要に
なる」と強く感じる事件があり、
2001 年にソニーが開発した非接触
型 IC カード「FeliCa」を活用して「楽
天 Edy」の事業を起業しました。電
子マネービジネスを通じて、それま
での電気製品の企画･製造の業務で
は経験できなかったさまざまな業
界の方々と協業し、またご支援をい
ただいて事業を拡大する貴重な経
験をしました。

　今回、クリエイティブ･シティ･
コンソーシアムに参加しさまざま
な事業者と連携して、電子マネー
の利用動向だけではなくさまざま
な決済手段の利用状況や位置情報
などを活用することにより、お客
さまの行動を分析し、店舗さまへ
のお客さまの誘導を促進すること
で売上拡大のお手伝いができると
考えています。
　楽天グループは、本年夏頃に約
１万人の社員が二子玉川地区に移
転し、日々仕事を行い、生活をす
ることになります。職住接近の利
点を生かして、よりクリエイティブ
な活動に注力し、世界にイノベー
ションを発信していきたいと考え
ています。
　二子玉川が、先進的なデジタル
シティとしてお手本を示し、世界
から注目され、世界中からさまざ
まな人々が集まる都市になること
を目指し、我々の活動がその一助
になれば幸いです。

J-Creators PJ
才能とビジネス･マッチングサイト

参加メンバー：俯瞰工学研究所

　快適な都市環境にクリエイティ
ブ･クラスが集積し、新たな価値創
造を通じて都市に繁栄をもたらす
モデルを二子玉川で実証実験した
いと思い、スタートしました。
　若き才能あるクリエイターの育
成をするには良い仕事との出会い
の場を提供すること大事だと考え
ました。人のつながりが基本です
が、今までなかった協創を作り出
すためには広く才能との遭遇が必
要です。そのために多くのクリエ
イターに登録してもらい、人工知
能を応用したエンジンで偏りのな
いマッチングを実現します。

　クリエイティブ･クラスが快適で
安全な家族との生活の場として、
そして創造的な仕事をする街とし
て二子玉川を選び、集まり、街の
中で協創できる人たちと濃密な
ネットワークを作る。その結果クリ
エイティブ産業が集積する街が形
成され、二子玉川が日本と世界で
注目されるクリエイティブ･シティ
になれば、と考えてます。

　このサイトは、新規事業の立ち
上げや、プロジェクトに必要な社内
の才能を発掘する、企業内システ
ムとして利用できます。企業も一
定程度の規模を超すと、プロジェ
クトと才能のマッチングができず
に成功を逃すことになります。ご興
味のある方は下記までご連絡くだ
さい。
matsushima@fukan.jp　サイトは完成しましたが、力不

「協創できる人たちと、クリエイティブ産業が
 集積する街を作りたい」

WG 活動を通じて実現したい　
二子玉川の未来のイメージ

その他ひと言コメント

WG 活動での心残り、課題

PJ をスタートさせた理由、思い 足でサイトにクリエイターを集める
に至りませんでした。現在は、まず
エンジニアを中心に100人が登録
をしています。

俯瞰工学研究所

松島克守 氏

楽天Edy

宮沢和正 氏 

　J-Creators PJ の目的は、クリエイティブ･クラス即ち、創造的な価値を生み出す
クリエイターを支援･育成し、クリエイティブ･シティの実現を推進することです。
　プロジェクトでは、クリエイターの登録サイトを創り、各クリエイターは自身の才
能や実績、作品などをデーターベースに登録します。
　外部の新鮮なアイデアや自社にない才能を必要とする企業は、商品企画の初期段
階でアイデアなどを募集し、応募してくれたクリエイターの一次的な提案を受け、
検討します。さらに詳細な提案を求める際には、サイトの管理者を通じて本格的な
問い合わせをしてビジネスが始まります。
　システムは、企業の曖昧な問い合わせを自然言語処理で受け、人工知能による
マッチングアルゴリズムで、データーベースから最適な才能を複数抽出して、事務
局（PM）に提示します。事務局は最適な PM を選考してプロデュースを依頼します。
PM は抽出された才能と打ち合わせて、短時間に、問い合わせ企業に一次提案をし
ます。その後のフォローで本格的な打ち合わせ、プロジェクト提案と契約処理をし
ます。

http://www.j-creators.com/

Member's Voice

Member's Voice

主な活動内容
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iTSCOM STUDIO & HALL 
二子玉川ライズが4月24日オープンご利用予約、好評受付中！

2015年春に竣工した「二子玉川ライズ・ショッピングセンター・テラ
スマーケット」の中心地区に開設された、「iTSCOM STUDIO & 
HALL 二子玉川ライズ」について、イッツ・コミュニケーションズ（株）
ソリューション本部メディア事業部 企画広告チームの鈴木良一さ
んにお話をうかがいました。

イッツ・コミュニケーションズ（株） 鈴木良一 氏

「二子玉川ライズ」は、二子玉川再開発事業の第2期事
業の竣工により、グランドオープンいたしました。第2
期事業では、映画館、フィットネススタジオ、ホテル、文
化・エンターテインメント施設などが開業し、多摩川ま
でつながる「リボンストリート」も開通するなど、有機
的な広がりを持った空間となっています。

――その二子玉川で、多様なコンテンツを創出し、地
域活動を外部へ情報発信する役割を担う施設が

「iTSCOM STUDIO & HALL 二子玉川ライズ」です。
「iTSCOM STUDIO & HALL 二子玉川ライズ」は、テ
レビ放送とインターネット配信機能を持つ「放送スタ
ジオ」と、街と一体となったイベントが行える「多目的
ホール」の機能を併せ持ち、幅約8ｍ、高さ約5ｍの開
閉式大開口部を通じて中央広場との一体利用も可能
です。

イッツ・コミュニケーションズ（株）では、自社でメイン
スタジオを含む3つのスタジオを保有し、ホール運営
でも実績がありますね。

――「iTSCOM STUDIO & HALL 二子玉川ライズ」
では、当社のこれまでの実績や経験を生かし、開催さ
れるイベントの映像コンテンツ化やテレビ、インター
ネット、モバイルなどを組み合わせたバーチャル・
ショッピングの展開をはじめ、新しいビジネスや文化の
スタイルも生み出していきます。ぜひご期待ください。

詳細は、「iTSCOM STUDIO & HALL 二子玉川ライ
ズ」ホームページをご覧ください。　
http://www.studio-hall.jp

放送設備完備（4K対応のカメラ・プロジェクターを完備）
ライブ放送、公開収録など、テレビ、インターネット、ラジオといったさまざま
な放送の形に対応。イッツコムならではのネットワークも活用し、全国・世界
への配信も行うことが可能です。

多目的ホールとしての機能
ファッションショー、音楽ライブ、各種展示会、観光・物産展、新商品発表会、
記者発表、会議・セミナー、パーティーなど、多種多様なニーズ・目的に対応可
能な大規模スペース。

ショッピング機能（リアル＆バーチャル）
テレビ公開収録や各種イベント時のリアルショッピングと、バーチャル※との
連携を構築。　※テレビ放送のほかWEB放送＋ECサイトも含む

東急グループメディアと連動したイベント展開
テレビ、ラジオ、紙、デジタルサイネージ、交通広告などのイッツコム媒体およ
び東急グループ媒体を、イベント告知や商品ＰＲで活用可能。

中央広場との一体利用（大開口部）
幅約8ｍ、高さ約5ｍの開閉式大開口部があり、中央広場との一体利用が可
能。 本施設と中央広場を合わせると、約1,400㎡の広さを有する大規模なイ
ベントスペースとなり、二子玉川ライズの「街」全体がイベントの舞台に。

■施設概要　床面積 440㎡（ガラス面まで）、天井高 7.5ｍ
■付帯施設　備品庫 117㎡、副調整室 53㎡、スタッフ控え室 12㎡、
　パントリー 12㎡、楽屋 25㎡×1室（2部屋にセパレート可） 15㎡×1室

コンセプトは、「発信する、ショッピングTV（＋）」
iTSCOM STUDIO & HALL 二子玉川ライズ

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム設立から
5年目を迎えて

2010年8月の設立から5年目を迎えたクリエイティブ・
シティ・コンソーシアム。その事務局運営について、設
立当初から事務局長を務めた三菱総合研究所の福田
次郎さんにお話をうかがいしました。

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム事務局長
（株）三菱総合研究所主任研究員　福田次郎 氏

コンソーシアムには、どのくらいの企業が参加  
されていますか。

――「日本の未来のためにクリエイティブ・シティを創
造したい」という理想を掲げ、同じ思いを持つ企業に声
をかけ、約30社からスタートしました。その後、多くの
企業やメンバーのご賛同をいただき、大企業からベン
チャーまで、80社近くになりました。

コンソーシアムの活動意義などについて、どのよ  
うに感じられていますか。

――コンソーシアムは、ワーキングによる検討、実証実
験の実施、イベント開催など、多くの活動をしてきまし
た。それらを通じて感じたのは、みんなが、単に会社の
利益のために新規事業を考えているのではなく、一人
ひとりがさまざまな社会の問題・課題を認識し、それを
解決する新しいサービスを創造したいと考えているこ
とです。その想いを上手くまとめ、後押しをすることが
できれば、多くの問題・課題が解決できると思います。

事務局長として、一番の思い出は何でしょう。

――アイデアを単なる思いつきから、ビジネスに変え
るには、スキルや能力が必要です。「プラチナエッグ・
ハンティング」は、そうした能力を開発する場として
企画しました。慶應義塾大学および東北大学、創造先
端を走るビジネス人の支援を得て、多くの方にご参加
いただき、喜んでいただいたのが一番の思い出です。

福田さんの将来の夢についてお聞かせください。

――活動を通じて、全国各地に新しいビジネス創造に
チャレンジする多くのコンソーシアム団体があるこ
とを知りました。将来、全国の団体とも連携し、日本全
国のネットワークを創るのが夢です。
　2015年度からは、コンソーシアムは体制を一新し、
よりリアルなビジネス創造の場を目指します。二子玉
川だけでなく、渋谷、自由が丘を囲むプラチナトライ
アングルにおけるクリエイティブ・シティの創造、そこ
に集う人々の理想の実現に向けて、コンソーシアムが
そのネットワークの中心になることを願っています。

競争から共創へ　――「心の豊かさを実感できる社会」を目指して

三菱総合研究所は新たな事業創造をサポートします。

ビジネスアイデアの創出
植物工場などの一次産業から、最先端技術を活用する二次産業、ＩＴから医療・
教育サービスを含む三次産業まで、あらゆる業界における知見や展望、視点を元
に、新たな事業創造のアイデア創発からビジネスモデルの検討まで、ビジネスア
イデアの創出を支援します。

企業グループの形成
求められる新たなビジネスでは、１社で全ての経験、ノウハウ、リソースを網羅する
ことが難しいことが少なくありません。新たなビジネスに向けて、相互に補完し、
パートナーとなる企業・団体・技術・サービスのマッチングのご提案・具体的な企
業のご紹介を行い、プロジェクトグループの形成を支援します。

プロジェクトの推進
プロジェクトのスタートに当たり、国の研究開発支援事業などの活用も有効な手
段です。そうした、複数の企業・部署が関わるプロジェクトでは、第三者の立場か
ら調整を行う機能が必要です。国プロジェクトへの提案・支援から、実際のプロ
ジェクトでの事務局・調整機能など、プロジェクトの推進を支援します。

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム
二子玉川をモデルにクリエイティブな産業が集まる都市環境の創出に向けて、さ
まざまな企業・団体が異業種交流や新ビジネス創造に向けた活動を行うコン
ソーシアム組織です。　http://creative-city.jp/

スマートヘルスケア・シティ・コンソーシアム
自治医科大学をリーダーに、スマートフォンを使って医療情
報と生活情報を蓄積する地域医療データバンクの構築と、
それを活用した医療・介護・保健・救急を横断する新しい地
域包括ケアシステムの事業化をめざすコンソーシアム組織
です。  http://www.smarthealthcarecity.net/

日本データセンター協会
データセンターの強靭性や環境性能を表すガイドライン
の標準化、データセンターの省エネ化やデータセンターを
活用したITの省エネ化を推進し、日本におけるデータセン
ターの強化、発展を推進しているデータセンター事業者の
業界団体です。  http://www.jdcc.or.jp/

■事例

■お問い合わせ先
 
 
情報通信政策研究本部　中村秀治
http://www.mri.co.jp/
TEL 03-6705-6016　icu-req@mri.co.jp
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クリエイティブ ･ シティのイノベーションが、世界の未来を変える

Creative City Summit

二子玉川の可能性を考える

Creative City Forum

オープンイノベーションのための共創プログラム

ブレスポ (Brain Sports)／オープンラボ (Open Lab)

未来の商品･サービスにつながるシーズ･ニーズ･アイデアを見つけよう

プラチナエッグ･ハンティング
※役職等は開催当時のものです。

　クリエイティブ･シティ･コンソーシアムでは、人と人とが出会い、アイデアと情熱を交
わし、相互に刺激し合うことで、新しいイノベーションが生まれると考え、多様な人が集
うさまざまなイベントの実施に取り組んでいます。
　各イベントでは、次世代の街につながるあらゆるテーマを取り扱っています。テーマご
とのトップランナーを迎えつつ、ときには全くの異分野･異業種の人材や、地域の生活者
とも交流をしながら、自由にアイデアを出し合い刺激を与え合うプログラムとして進めて
います。

Event
イベント
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Creative City Summit
 「クリエイティブ･シティ」の価値や、これからの社会における必要性を、広く世に問うことを目的としたシンポジウムを、
2012 年、2014 年に開催しています。コンソーシアムの活動方針やそれまでの成果を紹介しながら、さまざまな分野の次世代
リーダーによるプレゼンテーションやトークセッションを実施し、より多くの団体・個人が、来るべき次世代に向けた都市づく
りに興味関心を持つよう、メッセージ発信を行っています。

クリエイティブ･シティのイノベーションが、世界の未来を変える

　ゲストプレゼンテーションでは、社会の中で活躍するイノベーションの実践者として、（社） 
Japan Innovation Network 西口尚宏氏、（株）グローパス 仁禮（にれい）彩香氏、Twitter Japan

（株）･（株）WESYM 笹本裕氏の３名をお招きし、自身の活動やイノベーション･事業創造についての
プレゼンテーションをしていただきました。

プレゼンテーション＆
トーク

主催者
プレゼンテーション

二子玉川で起きているイノベーション　

松島克守 氏　
コンソーシアム 副会長

　まず私からは、「二子玉川で起きているイノベーション」と題
して、二子玉川という都市の可能性とコンソーシアムの取り組
みについてご報告をいたします。
　コンソーシアムの活動を始めて４年間が経ちましたが、その
間に感じたのは、二子玉川という都市が、いかにイノベーショ
ンを起こすポテンシャルにあふれているか、ということです。
クリエイティブな人が集まる場所をつくり、クリエイティブな
人たちが融合することで、新しいビジネスが生まれ、それが成
長につながります。コンソーシアムでは、こういったモデルを
日本でつくってみようと活動を進めてきていますが、二子玉川
こそ、その地に相応しい都市であると考えています。
　現在コンソーシアムでは、さまざまな分野の活動が進められ
ています。ぜひ、来場の皆さまも、積極的に参加をしてみてく
ださい。

　Opportunity ーアイデアからビジネスへー
　2014 年 12 月 6 日（土）　渋谷ヒカリエ ヒカリエホール A

Creative City Summit 2014

　コンソーシアムが掲げるクリエイティブ・シティに必要
な３つの要素、「Good Life（良い生活）」「Opportunity（機
会）」「Diversity（多様性）」のうち、「Opportunity（機会）」
をテーマに、「Creative City Summit 2014」を開催しま
した。社会の先端で活躍するイノベーション実践者を招
いたプレゼンテーションとトークセッション、後半には
カルチュア・コンビニエンス・クラブ（株）の増田宗昭氏を
招き、「東京はクリエイティブ・シティになる」と題した講
演をしていただきました。

プレゼンテーション 1

大企業でもイノベーションは興せる！
西口尚宏 氏

（一社） Japan Innovation Network 専務理事

　大企業からイノベーションを継続的に興すための「加速支援」という仕事をして
います。イノベーション＝ベンチャーと思われがちですが、決してそうではありま
せん。
　「ベンチャー企業が次々に興ること」「ベンチャーと大企業が連携すること」「大企
業からイノベーションを興し続けること」。この３つが継続的に循環することで、
はじめて日本は元気になっていきます。その中で、今、一番課題になっているのは、

「大企業からイノベーションを興し続けること」ではないでしょうか。
　大企業の中からイノベーションを興すことは確かに容易なことではありません。
しかし、イノベーションを興すための「エコシステム」を構築することが、今の日
本の社会においては、とても重要なことではないかと感じています。

プレゼンテーション 3

クラウドファンディング×ソーシャルメディア×事業創造
笹本裕 氏
Twitter Japan （株）  代表取締役、（株）WESYM 取締役会長

　クラウドファンディングとソーシャルメディアの２つの会社を経営しています。ク
ラウドファンディングはまだ課題もありますが、その課題はソーシャルメディアと
組み合わせた形で解決できるのではないかと考えています。
　クラウドファンディングの原型はリアルなマーケットです。アイデアを自分たち
でつくり、販売する場です。このリアルな場の取り組みをインターネットに乗せる
ことで、ひとつのアイデアに世界中から応援が来る「共感のマーケットプレイス」に
なります。もちろん、実際の購買も可能です。
　海外では、すでにさまざまな分野でクラウドファンディングが活用されています。
日本でも、拡散し、伝搬するメディアとしての Twitter と、クラウドファンディン
グとの連携を進めることで、さまざまな新しい取り組みができるのはないかと思っ
ています。

プレゼンテーション 2

高校生 CEO ～世界が舞台～
仁禮彩香 氏

（株）グローパス CEO

　私は、高校2年生の学生であるとともに、（株）グローパスという会社のCEOをし
ています。これから大人になり次の社会の発展を担うリーダーとなっていく子ども
たちは、「未来そのもの」であると思います。やりたいことのアイデアは豊富にあるが、
それらをどうやって形にしたらいいか分らない子どもたちのために、それを形にす
るためのチャンスを提供できる場をつくりたいという思いから（株）グローパスを立
ち上げました。
 （株）グローパスではさまざまな事業に取り組んでいますが、新しいものを生み出す
ためには、「客」の心ではなく、自分がやりたいからやるという「主」の心で世の中を
見つめていくことが重要ではないか、といつも思っています。
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　プレゼンテーションを行った3 名の講演者に、NPO 法人 CANVAS 理事長、（株）
デジタルえほん 代表取締役の石戸奈々子 氏を交え、「Opportunity（機会）」をテーマ
にしたトークセッションが行われました。
　無限にある機会を実際に獲得できるかどうかは、本人が気付くかどうか、機会を
獲得するためにひたすらに工夫をする行動力や勇気があるかどうか、が重要です。
また一方で、獲得した機会を実際に進めていくためには、たくさんの周りの支えも
必要となります。
　獲得した機会をうまく生かすためにいろいろなアイデア練って、それらの実践を
進め、未来の世代がチャレンジできる「機会」を残していきたいですね。

東京はクリエイティブ･シティになる
増田宗昭 氏
カルチュア･コンビニエンス･クラブ（株） 代表取締役社長兼 CEO

　カルチュア･コンビニエンス･クラブ（株）代表取締役社長兼CEO の
増田宗昭氏から、「東京はクリエイティブ･シティになる」と題して、イ
ノベーションの具体的な事例や、同社が考える時代認識、2020 年に
向けての展望などについて語っていただきました。
　講演では、本や音楽だけでなく家電も含めたライフスタイル提案を
行う二子玉川での新店舗構想や、代官山 T-SITE での居心地のよい空間
づくりに込められた増田氏のイノベーションに対する考え方などが語
られました。加えて、東京は、世界に名だたるクリエイティブ･シティ
となる可能性を十分に持っている、との熱い主張が発せられました。

特別講演

トークセッション

次世代都市と官民連携のあり方
　各都市におけるビジョン策定や具体的な展開施策にも触れながら、次世代の都
市づくりにおける官公庁と民間企業･団体の関わり方について、セッションが進め
られました。
　セッションのまとめとして「クリエイティブ･シティとなるためには、明確な
ビジョンを策定し、計画からぶれずに継続的に実行していくこと。その中で成功
体験を積み重ねていき、家族が安心して住める街をつくりあげていくことが、重
要ではないか」との発信がされました。

基調講演

プレゼンテーション＆トークセッション

トークセッション

プレゼンテーション

1. 二子玉川に創る、クリエイティブ･シティ　松島克守 氏 コンソーシアム 副会長
2. コンパクトシティ戦略による富山型都市経営の構築　森雅志 氏 富山市長
3. 横浜市が実現する環境未来都市とスマートシティ
　　浜野四郎 氏 横浜市 温暖化対策統括本部長
4. 石巻市の挑戦 「世界の復興モデル都市」を目指して　亀山紘 氏 石巻市長
ナビゲーター：村木美貴 氏 千葉大学大学院工学研究科建築･都市科学専攻 准教授

　「次世代に繋ぐ未来の都市づくり」をテーマに、「City 
Summit 2012」を開催しています。基調講演では、建築
家の安藤忠雄氏を招き「魅力ある都市」をテーマに講演を
していただき、続くプレゼンテーション＆トークセッショ
ンでは、富山市･横浜市･石巻市の国内３市からそれぞれ
の都市戦略を紹介していただき、「次世代都市と官民連携
のありかた」をテーマにセッションを行いました。

魅力ある都市　
安藤忠雄 氏　建築家、東京大学 名誉教授

　人口減少、高齢化、財政悪化…変わっていくことを求められてい
る日本の中で、企業や市民はどのように都市づくり、地域づくりに
関わっていけばよいのか。安藤氏は、戦後の奇跡の復興を遂げた日
本人の想像力と技術力にふれ、我々は今ここでもう一度、強い目標
を見出し、次の世代のためにそれぞれの仕事の中で何ができるかを
真剣に考えることが大切だ、とのメッセージを語りました。

～次世代に繋ぐ未来の都
ま

市
ち

づくり～
2012 年 10 月 12 日（金）　渋谷ヒカリエ ヒカリエホール A

City Summit 2012

36 37



Event

1. エッジシティにおけるクリエイティ
　ブ･ワークスタイル

創造社会の到来と都市の未来

 パネルディスカッション 基調講演

 クリエイティブ･セッション

2. 都市における生物多様性とは？

神武直彦 氏　
位置情報サービス WG リーダー、慶應義塾大学
大学院システムデザイン・マネジメント研究科

石井真 氏　測位衛星技術（株）
佐藤正一 氏　タッチコミュニティ WG リー
ダー、シナジーメディア（株）

中澤圭介 氏（株）宣伝会議

3. 位置情報サービスがくらしを変
　える

Creative City Forum
　実際に街で暮らし、働き、遊ぶ生活者やワーカーなどの方々と一緒に、クリエイティブ･シティについて理解を深めて
いくフォーラムを、2011 年から2014 年に計3 回開催しています。コンソーシアムが活動を進める二子玉川の会場から、
講演やセッションを通じて、未来の新しいライフスタイルやワークスタイルを提案しています。

オープニング

二子玉川に創る、クリエイティブ･シティ
松島克守 氏
コンソーシアム 副会長

　クリエイティブ･シティ創造に向けて、コ
ンソーシアムではさまざまな分野の取り組み
を進めています。クリエイティブ･シティと
しての二子玉川が持つ大きなポテンシャルを
生かしていきたいと思っています。

トーク 1

幸福途上国ニッポン？
目崎雅昭 氏
国際文化アナリスト、幸福研究家、
日本メガソーラー整備事業（株） 代表取締役社長

　金融トレーダーとしての生活に疑問を持
ち、自らの世界観を変えるために世界中を
旅しました。世界にはさまざまな「幸福」の
かたちがあります。日々の生活を振り返っ
て、日本における本当の幸福について、も
う一度考えてみませんか。

トーク 4

GOOD LIFE ～代官山 T-SITE の先にあるもの ～
増田宗昭 氏
カルチュア･コンビニエンス･クラブ（株）  代表取締役社長兼 CEO

　代官山 T-SITE 開設の背景には、さまざまな思いがありました。
そこにはカルチュア･コンビニエンス･クラブのマーケティング戦
略が込められています。

トーク 2

世田谷から実践する里山資本主義
東大史 氏　

（一社）上山集楽監事 元･美作市地域おこし協力隊、
村楽 LLP 地域おこし協力隊全国ネットワーク 参
謀 / 事業プロデューサー

　岡山県美作市で、里山の資源を活用した
地域活性化の取り組みを進めています。世
田谷区も素晴らしい地域資源を持ってお
り、それらを活用した活性化に大きな可能
性があると感じます。

トーク 3

鯖がつなぐ食のコミュニケーション
小林崇亮 氏　
サバニスト、全日本さば連合会 会長、ふむふむオフィス 代表
池田陽子 氏　
サバジェンヌ、全日本さば連合会 外交担当、薬膳アテンダント

　全日本さば連合会は、鯖（サバ）を
愛する消費者の集まりです。連合会
では、さまざまな取り組みを行って
きていますが、食を通じたコミュニ
ケーションに、とても大きな可能性
を感じています。

　コンソーシアムが掲げるクリエイティブ･ シティに必要な 3 つ
の要素、「Good Life（良い生活）」、「Opportunity（機会）」、

「Diversity（多様性）」、のうち、「Good Life（良い生活）」をテー
マに、「Creative City Forum 2014」を開催しています。先駆的
で示唆に富む研究者･実践者からのトークを受けながら、これか
らの時代における暮らしの豊かさとは何か？について議論を進め
ました。また同時に、コンソーシアム会員企業が取り組む各ワー
キング活動についてのパネル展示や、デモンストレーション、体
験展示も行いました。

二子玉川の可能性を考える

金正勲 氏 
慶應義塾大学政策・メディア研究科 特任准教授

松島克守 氏
コンソーシアム 副会長、東京大学 名誉教授

石戸奈々子 氏
NPO 法人 CANVAS 副理事長

金正勲 氏 
慶應義塾大学政策・メディア研究科 特任准教授

向谷実 氏
ミュージシャン、（株）音楽館 代表取締役

　「創造経済の時代～変化する都市･ワーク･ライフと二子玉川の可能性」のテーマのもと、会員企業と地域住民が1つの
会場に集まり、未来の街のあり方や、これからのワークスタイル･ライフスタイルについて、さまざまな議論を交わし
ました。

「Good Life（良い生活）」のあり方
　2014 年 2 月 15 日（土）　カタリスト BA

Creative City Forum 2014

創造経済の時代～変化する都市･ワーク･ライフと二子玉川の可能性
2011年1月 26 日（水）玉川髙島屋 S.C. アレーナホール

Creative City Forum 2011

　「オープンイノベーションが人･街･ビジネス･社会を変えていく」をテーマに、各ワーキンググループの活動成果を報
告しつつ、ワークスタイル･環境･ICT の3つの分野のセッションを実施しました。

オープンイノベーションが人･街･ビジネス･社会を変えていく
2012 年2 月 22 日（水）玉川髙島屋 S.C. アレーナホール

Creative City Forum 2012

朝田志郎 氏　
次世代環境 WG リーダー、（株）日建設計

澁澤寿一 氏 　農山村支援センター

指出一正 氏（株）トド・プレス

平賀達也 氏（株）ランドスケープ・プラス

齋藤敦子 氏　
フューチャーワーク WG リーダー、コクヨ（株）

紺野登 氏　多摩大学大学院経営情報学科

田中陽明 氏　春蒔プロジェクト（株）

野村浩子 氏　日本経済新聞社
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出版（本）を取り巻く環境

池田敬二 氏
電子出版制作･流通協議会 

電子書籍サービスのいま

加藤嘉則 氏
（株）トゥ･ディファクト 代表取締役社長 

ブレスポ（Brain Sports）／オープンラボ（Open Lab）
オープンイノベーションのための共創プログラム

　ブレスポ（Brain Sports）／オープンラボ（Open Lab）は、社会の中で旬なテーマを
設定し、それぞれの分野におけるトップランナーの講演、関連する会員企業からのプレ
ゼンテーションなどを行い、その内容をもとに新しいビジネスイノベーション・ソー
シャルイノベーションを生み出すセッションやアイデアワークショップを行う企画とし
て、コンソーシアム設立時から定期的に開催をしてきています。2013 年からはブレス
ポ（Brain Sports）のタイトルでシリーズ企画化し、オープンイノベーションを身近に体
験できる場として継続しています。

　出版・書籍のデジタル化をテーマに、電子出版に関わる実務者をゲストとして迎え、書籍のデジタル化とその周辺に
おけるビジネスチャンスに関するアイデアワークショップを実施しました。
　アイデアワークショップでは、消費者参加型の電子出版サービスや、生活者にフォーカスしてSNS的な要素を取り入
れた電子書籍サービスなどの、新しいアイデアが検討され、その場でサービス紹介映像をつくるグループや、参加クリ
エーターのイラスト付きで発表をするグループなど、趣向を凝らした発表が進められました。

　2020 年オリンピック･パラリンピックの東京開催が決定して盛り上がる中、豊かな生活や社会のために、ス
ポーツを持続的に発展させる仕組みや方法をビジネスベースで考えるアイデアワークショップを実施しました。
　現代のスポーツは、経済･政治･メディア･教育など、社会との結びつきが非常に強く、地域活性化などにもつな
がる重要なテーマとなっています。ワークショップでは、４つのマイナースポーツをテーマに、各スポーツの活性
化のアイデアを検討しました。プレーヤーや観戦者を巻き込んだブランディングアイデアや、競技を支援する企業
に向けたアイデア、競技ルールまで踏み込んだ意欲的なアイデアまで、さまざまなアイデアが議論されました。  

第1回　書を持って、街へ出よう ～電子書籍の広がり
2013 年 7 月 27 日（土）

第 2 回　スポーツ･文化･豊かな暮らしを目指して
2013 年 12 月 1 日（日）

ゲストトーク スペシャルインタビュー

ゲストトーク アイデアワークショップ

ゲストトーク

　現在、65歳以上の高齢者が日本の総人口に占める割合は24％以上※。アクティブシニアと呼ばれる層の精力的な社会
参加は日本の大きな課題となっています。
　アイデアワークショップでは、地域社会の課題の抽出･絞り込みを行い、その対策を「ビジネスポスター」を作成し、
ビジネス目線での解決策として提案する形式で進められました。R65世代には、「引退」以外に、起業･再就職･地域活動
参加など、さまざまな可能性があることが熱く論じられました。

※2012年10月 総務省推計より

第 3 回　Ｒ65 あなたは 65 歳で Retire か、それとも 65 歳か
ら Recruit か？－ミドル世代から考えるセカンドライフ－
2014 年 5 月 24 日（土）

2020 年を考える

平田竹男 氏
早稲田大学大学院
スポーツ科学研究科 教授 

マイナースポーツ ミニプレゼン
クリケット
今村圭 氏　
NPO 法人日本クリケット協会 理事長

オリエンテーリング
大里真理子 氏　

（公社） 日本オリエンテーリング協会
理事 

ダブルダッチ
林月子 氏　
美しが丘ダブルダッチクラブ

スポーツ鬼ごっこ
羽崎貴雄 氏　

（一社）鬼ごっこ協会 理事

松井一晃 氏
「Number」第 11 代編集長

スポーツ文化の意識づくり

 辻秀一  氏 
スポーツドクター、
プロバスケットボールチーム

「東京エクセレンス」GM

団塊世代を中心としたアクティブシニ
アの全般的な動向

辻中俊樹 氏 
（株）東京辻中経営研究所
代表取締役

経験を活かしてスムーズな起業を実現
しよう

片桐実央 氏
銀座セカンドライフ（株）
代表取締役

加速支援者という生き方 

西口尚宏 氏   
（一社）Japan Innovation Network 専務理事
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オープンラボ
（Open Lab）

　2010 年から 2012 年までは、「オープンラボ（Open 
Lab）」と題して、コンソーシアム会員を中心としたテー
マ交流会を行いました。全 18 回の会の中では、さまざま
なテーマが掲げられ、多様な人材が集い、交流してきま
した。

　モノに対する価値観が「所有」から「利用」へと変遷するにしたがい、世の中には多くのシェアサービスが供給されてき
ています。その中で、カーシェアやサイクルシェアなど、移動に関するシェアをテーマに、第 5 回のブレスポを開催しま
した。
　徐々に普及をしてきているものの、依然として社会システムにはなりきれていない移動のシェアについて、SNSを使っ
たシェアユースコミュニティづくりや、規制緩和を通じたライスワンマイルビジネス特区構想、経路案内サービスとの連
動や、シェアサービスへの参加に促すポイント付与アイデアなど、幅広い視野での多彩なアイデアが発表されました。

第 5 回　「移動のシェア」－社会に許容される仕組み･
デザインとはー 2015 年 3 月 22 日（日）

ゲストトーク

 「空き家」の数は 2013 年10月現在で 820万戸、空き家率は13.5％※に達し、今も増加傾向にあります。「空き家」の
増加は、治安の低下や地域社会の活力低下を招き、街の資産価値にも大きな影響を与える問題です。今回は、その解決
アイデアを考えるワークショップが進められました。
　アイデアワークショップでは、「空き家」をまちの「資産」と捉え、地域交流の拠点をつくるアイデア、そこから地域
のまちづくりに発展させていくアイデア、また、空き家に関わる情報や人材をつなげ、活用可能性を広げるアイデアな
ど、さまざまなアイデアが考案されました。

※総務省統計局「住宅・土地統計調査」より

第 4 回　空き家から始まるまちおこし ー地域交流、
そしてビジネスへ ー 2014 年9 月27 日（土）

ゲストトーク

開催日 テーマ ゲスト

第 1 回 2010 年 11 月 12 日 Creativityを発揮できる環境 前野康夫 氏 講談社　有賀基之 氏 イトーキ
高野雅晴 氏 ビットメディア　間下浩之 氏 V-CUBE

第 2 回 2010 年 12 月 8 日 Creative City ってどんな街？ 有島政彦 氏 PREMA9　石井真 氏 測位衛星技術

第 3 回 2011 年 7 月 5 日 孫正義を語る 三木雄信 氏 ジャパン・フラッグシップ・プロジェクト

第 4 回 2011 年 8 月 3 日 ランドスケープアーキテクトが語る生物多様
性エコミューゼ 平賀達也 氏 ランドスケーププラス

第 5 回 2011 年 8 月 22 日 日本再生に向けた若者挑戦 遠藤洋路 氏 青山社中

第 6 回 2011 年 9 月 28 日 テクノロジーで途上国の社会問題を解決 中村俊裕 氏 コペルニク

第 7 回 2011 年 10 月 6 日 複数の仕事を成立させるノマドワークスタイル 小日向素子 氏 ココロウタブックラウンジ

第 8 回 2011 年 10 月 27 日 映画「ふるさとがえり」上映会＋対話 鎌田慎吾 氏 恵那川上屋
小板潤治 氏 えな＂心の合併＂プロジェクト　ほか

第 9 回 2011 年 11 月 16 日 SOcial LAb Kitchen（そらキッチン）活動紹介 野村恭彦 氏 GLOCOM ／富士ゼロックス KDI
服部篤子 氏 社会起業家研究ネットワーク　ほか

第 10 回 2011 年 12 月 13 日 まち YouMe セッション＆まちライブラリー 友成真一 氏 早稲田大学／まち塾実行委員会
礒井純充 氏 森ビル／まち塾　ほか

第 11 回 2011 年 12 月 19 日 アイデア創発ナイト 國藤進 氏 北陸先端科学技術大学院大学
石井力重 氏 アイデアプラント

第 12 回 2012 年 1 月 23 日 これからのモノづくりのカタチ 斎藤精一 氏 ライゾマティクス
山本加奈 氏 wite-screen.jp

第 13 回 2012 年 2 月 9 日 アイデア閉塞を打破！ “シーズ / ニーズの最
適マッチングとは”

大槻悦理 氏 IP エレクトロニクス
山川隆 氏 ダイアゴナル　ほか

第 14 回 2012 年 3 月 22 日 成長に代わるイノベーションのあて先を探る 高内章 氏 ストラテジック・ビジネス・インサイツ Inc

第 15 回 2012 年 6 月 5 日 いま私が節電するということは、どういうこ
となのか？　～一人ひとりが発電所～ 友成真一 氏 早稲田大学

第 16 回 2012 年 7 月 27 日 「リンクドオープンデータ」と「クラウドファ
ンディング」 高橋陽一 氏 インディゴ　笹本裕 氏 ドリーム・フォー

第 17 回 2012 年 9 月 27 日 タニタのヘルスケアビジネス ＆ スマートラ
イフＷＧ 坂井康展 氏 タニタヘルスリンク　鎌田健嗣 氏 富士通

第 18 回 2012 年 11 月 29 日 ここまできた！心の奥底を測る表情･視線分
析技術

工藤公久 氏 GMO ジャパンマーケットインテリジェンス
菊池光一 氏  夏目綜合研究所

空き家を宝に変える3つの視点

池本洋一 氏 
（株）リクルート住まいカンパニー SUUMO
編集長

移動のシェアについて

中村文彦 氏 
横浜国立大学大学院都市イノベーション研究
院 研究院長 教授 工学博士

クルマのシェアその未来

村上茂泰 氏 
メルセデス･ベンツ日本（株）技術コンプライ
アンス部コンセプト製品課 マネージャー

古くて新しいイノベーション、シェアサイクル
COGICOGI へようこそ
中島幹彰 氏　 
コギコギ（株）CEO

地域資源を掘り起し活かす

浅海義治 氏
（一財）世田谷トラストまちづくりトラスト
まちづくり 課長　　

「つづく世界」を目指して

寺井元一 氏   
（株）まちづクリエイティブ 代表取締役
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　プラチナエッグ･ハンティングセミナーの参加者には、未来の商
品･サービスにつながるシーズ･ニーズ･アイデア（プラチナエッグ）
を見つける「プラチナエッグ･ハンター」として、ライセンスが授
与されました。また、全 4 回の出席者には、プラチナエッグ･ハ
ンター･マイスターとしてバッチが授与されました。 プラチナ色に輝く「プラチナ

エッグ･ハンター」ライセンス
カード

全ての回の出席者に授与された
「プラチナエッグ･ハンター･マイスター」バッチ

Platinum 
Egg 
Hunting
Seminar

ビジネスアイデアセッション「ブレスポ」
クリエイティブ・シティ・コンソーシアムでは、「プラチナエッグ・ハンティング・セミナー」のほかに、ビジネスアイデアセッ
ション「ブレスポ」も主催しています。「ブレスポ」は、参加者(プレーヤー)が情熱をもってチャレンジングな課題に取り組み、
バックグラウンドの異なる人とオープンマインドでアイデアをぶつけ合いイノベーティブなアウトプットを生み出す頭のスポー
ツです。2013年12月の第2回「スポーツ・文化・豊かな暮らしを目指して」では、オリンピック招致を成功させた平田竹男氏な
ど多彩なゲストを迎えて開催。スポーツに関心の高い45名のプレーヤーが参加し、熱い議論が展開されました。

二子玉川をモデル地区として、新しい働き方・暮らし方を発信
し、クリエイティブな人々が集まる街=クリエイティブ・シティを
つくりたいとの思いを共有する企業・大学・団体・個人が集ま
り、2010年8月に設立されました。2014年1月現在、法人会員
80社、学術会員20名、研究会員2名、個人会員7名、後援会員
22団体が参加して、クリエイティブ・シティの実現に向けて、二
子玉川でグランドデザインの検討・発信、必要なインフラの研
究・実験・実証などを行っています。

E-ma il ： info@c rea tive-c ity.jp
URL ： http:/ / c rea tive-c ity.jp

活動拠点 ： カタリストBA
URL ： http:/ / c a ta lyst-ba .c om
〒158-0094  東京都世田谷区玉川2-21-1 
二子玉川ライズ・オフィス8F

慶應義塾大学大学院
システムデザイン・マネジメント研究科
2008年に慶應義塾創立150周年記念事業として設立され、
社会のあらゆる課題に対してシステムズ・アプローチをベース
に問題解決と社会貢献を果たすための教育と研究を行ってい
ます。それぞれの学生や研究員が、自ら選択した課題に対する
新しいシステム・ソリューションの提案者となることを目指し、
またシステムデザインの専門チームの一員として、企業や自治
体、NPOなどと連携し、国内および海外において多くのプロ
ジェクトに取り組んでいます。

E-ma il ： sdm@info.keio.a c .jp
URL ： http:/ / www.sdm.keio.a c .jp

活動拠点 ： 日吉キャンパス
〒223-8526 神奈川県横浜市港北区日吉4-1-1
Tel: 045-564-2518
慶應義塾大学 日吉学生部 大学院担当

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム
慶應義塾大学大学院
システムデザイン・マネジメント研究科

Platinum 
Egg 
Hunting
Seminar

　セミナーでは、石黒氏にアイデアの発想法や米 IDEO 時代の事例
についてお話しいただきました。デザイン的思考に当たっては、「よ
く観察して本質をつかむこと」、「鳥目線と虫目線（俯瞰と詳細）で見
ること」、「絵や形で表現すること」が重要なキーワードであることや、
Observation、Brainstorming、Rapid Prototyping といったデザ
インプロセスについてご説明いただきました。

　前野氏からは、システム×デザイン思考をテーマに、イノベーショ
ンを創り出すデザイン思考とは何か、またそれを日本人が効果的に用
いるにはどうすべきか、についてお話しいただきました。 

　アイデア発想体験では「15 年後のガムの形を開発する」という
ユニークな課題に取り組み、グループごとにプレゼンテーション
を行いました。各グループで製作した作品の背景やコンセプトを
共有することにより、将来の生活のかたち、「ガムのかたち」につ
いて、さまざまなインスピレーションを得ることができました。

　今回はブレインストーミングに着目し
て、よりよいアイデアを引き出すための思
考メソッドについて、ワークショップによ
る実践を交えつつ解説していただきまし
た。テーマは「15 年後の幸せな社会」。 
自分たちの出したアイデアに違う属性を持
たせることで、それまで考えもつかなかっ
たような面白いアイデアがたくさん出てき
ました。最後に各グループで発表を行い、
それぞれのグループで出たユニークなアイ
デアを共有しました。

プラチナエッグ･ハンティング
未来の商品･サービスにつながるシーズ･ニーズ･アイデアを見つけよう

　「プラチナエッグ･ハンティング」とは、イースターに行う卵探しゲーム（エッグハンティング）になぞ
らえ、企業にのみメリットのある「金の卵」ではなく、企業･働く人･消費者･社会の全体にメリットのあ
る「プラチナの卵」を探す活動です。2013 年 2 月 21 日に「世界から観える心豊かな暮らしのか･た･ち」
をテーマとしたプレイベントを実施。同年 3 月 22 日にも「2030 年のライフスタイルデザインから新
ビジネスを考える」をテーマにしたイベントを開催しました。その後、特別講座「プラチナエッグ･ハン
ティング･セミナー」（全 4 回）を 2013 年 9 月から開講し、アイデアの発想法からプレゼンテーション
までを学びました。

　よりよいアイデアはどうすれば発想できるのでしょう？第 1 回は「クリエイティブの現場」をテーマに、世界中の注
目を集めるデザインファーム IDEO で、数多くの革新的な製品を開発してきたプロダクトデザイナーの石黒猛氏を講
師としてお招きし、アイデアの発想法および事例の紹介、その後に受講者によるアイデア発想法の有効性を体験してい
ただきました。

　第 2 回では「アイデアを発想する。システム×デザイン思考での発想法」をテーマに、講師として慶應義塾大学大学院
システムデザイン･マネジメント研究科委員長の前野隆司氏をお招きし、確実な社会のニーズの理解から斬新な発想やア
イデアを生み出すデザイン思考の発想法について、ブレインストーミングについての講義とワークショップを行ってい
ただきました。

第 1 回　クリエイティブの現場
2013 年 9 月12日（木）

第 2 回　アイデアを発想する。システム×デザイン思考で
の発想法 2013 年10 月 4 日（金）

セミナー

セミナー

 

 

　今回のテーマは「日本に初めて来た海外の方に都内から日帰りで
滞在を楽しんでいただく方法」。まずはそれぞれのチームでブレイ
ンストーミングにより、ツアーのアイデアを考えます。次に、出
てきたアイデアから 3 つ選んで、それを Pugh セレクションで、
さまざまな項目で比較。比較は「S（Same）」「＋」「－」で行い、表
にして発表しました。この方法を用いて、自分たちの出したアイ
デアについて比較ができたほか、重要な比較指標について気付く
ことができました。

　講義では、コマツを例にしたビジネスモデルイノベーションの必要性から始まり、
ビジネスモデル構造を把握するための共通言語として、ビジネスモデルキャンパス
について解説していただきました。さらに、コンビニエンスストアでの宅配サービス、
100 円ショップ、イートインスペースを例に、ビジネスモデルキャンパスの使い方
について学んだ後、宅配ビジネスをテーマに、各グループでビジネスモデルキャン
パスを作成。そこから読み取れる、ヤマト運輸の成功要因について解説していただき、
議論しました。

　アイデアからビジネス化の間にある「死の谷」「ダーウィンの海」
をどのように乗り越えるかをテーマに、田中氏、齋藤氏に語って
いただきました。
　田中氏には co-lab の立ちあげまでの経緯とその苦労を語ってい
ただきました。「課題を見つけ出す習慣をつける」「共感者を増や
すことで存在を示す」などの経験をお話しいただきました。
　齋藤氏には、消しゴム「カドケシ」や針なしステープラー「ハリナッ
クス」などの新商品開発、渋谷ヒカリエに誕生したコワーキング・
スペース「Creative Lounge MOV（モヴ）」の立ち上げを例に、「KPI
の設定」「既成概念にとらわれず、まずやってみる」「信念と同志」の
重要性を教えていただきました。

　第 3 回では「アイデアを磨く。システム思考での創造法」をテーマに、慶應義塾大学システムデザイン･マネジメント
研究科准教授 神武直彦氏より、生み出したアイデアのシーズの比較法について学びました。さらに、春蒔プロジェクト（株）
代表取締役 田中陽明氏、コクヨ（株）RDI センター主幹研究員 齋藤敦子氏をお招きして、苦難を乗り越えてアイデアを実
現する秘訣について語っていただきました。  

　第 4 回では、「ビジネスモデル・ジェネレーション」の翻訳を手がけ、この分野における第一人者として信頼を集める
ビジネスコンサルタントで（株）ブルームコンセプト代表取締役の小山龍介氏が登壇。「アイデアを現実のものにするビジ
ネスモデルとプレゼンテーション」をテーマに、ビジネスキャンパスを用いたビジネスモデルの構築法について学びまし
た。

第 3 回　アイデアを磨く。システム思考での創造法
2013 年 10 月 23 日（水）

第 4 回　アイデアを現実のものにするビジネスモデルと
プレゼンテーション　2013 年 11月 14 日（木）

セミナー

セミナー
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Event

　第 5 回では、蒲地輝尚氏を講師に迎え「リーン･スタートアップ」の考え方について学びました。ビジ
ネスやプロジェクトを遂行する手法としては、事前に立てた詳細な計画に沿って順次進めていく「ウォー
ターフォール型」と呼ばれる手法が一般的です。これに対し、前例のない事業を立ち上げるなど革新を
起こそうという場合には、小さく始めて徹底的に無駄を省いて継続的に成功を模索するイノベーション
実現の手法である「リーン･スタートアップ」の考え方の有効性が、注目されています。
　セミナーではリーン･スタートアップを実施する手順や考え方の筋道を、実際のネットサービスなど
の事例を交えながら解説しました。ネットサービスの業界で成功した方式を体系的にまとめた手法ですが、社内プロジェ
クトや地域活動などにも幅広く応用することができます。
　参加者からは「従来の文化に満足している人に理解してもらうには？」「リーン･スタートアップに向いているもの、向い
ていないものは？」といった質問が発せられ、現状感じている課題を解決しようとする意欲が感じられました。

　新規事業の探索、組織活性のためのナレッジマネジメントなど企業が抱える課題へのアプローチとして注目されてい
る「パターン･ランゲージ 3.0」。その研究の第一人者である井庭崇准教授（慶應義塾大学総合政策学部）を招いてのオープ
ンセミナーが、昨年に引き続き開催されました。当日は約 40 名の社会人が状況･問題･解決という単位に言語化するパ
ターン・ランゲージを体験しました。またセミナー終了後にはパターン･ランゲージを学ぶ現役学生を交えた懇親会も行
われました。

　クリエイティブ･シティ･コンソーシアムでは「プラチナエッグ･ハン
ティング･セミナー 2015」として「パターン･ランゲージ 3.0 研究会」
を 2015 年 3 月 27 日より42社54名で開始しています。研究会では「ワ
クワクする素敵な暮らし方や働き方」をテーマに企業横断でパターン化
し、マーケティングや研修･組織開発に生かすことを目指しています。「パ
ターン･ランゲージ 3.0」にご興味のある会員企業さまはぜひご参加くだ
さい。

リーン･スタートアップ勉強会
2015 年 2 月 3 日（火）

　毎年、多摩川の花火大会にあわせて、カタリストBAで会員交
流会を開催しています。社会で関心の高いテーマでの講演者を
招いた講演会を行うほか、新規入会会員の紹介なども行います。
花火大会が始まる時間には、会員家族も参加可能な懇親会を開
催し、カタリスト BA から見える多摩川の花火を楽しみながら
交流を深めます。

　二子玉川で楽しく集まれる「クールシェアスポット」を
生み出すことを目的に、「節電縁日 2012」を開催しました。
一人ひとりが「自分ごと」として「楽しみながら節電する
こと」を目指して、家族で楽しめるワークショップや縁日
屋台、コンサートなどが行われました。また縁日に先立っ
て行われた「節電井戸端会議」では、地域の人々が集まっ
て節電アクションについてのさまざまなアイデアを出し
合いました。

新ビジネス開発･組織活性のためのパターン･ランゲージ
3.0　2015 年 2 月 13 日（金）

【参考】パターン・ランゲージの考え方については、
　　　　下記サイトをご覧ください。

　　　　http://collabpatterns.sfc.keio.ac.jp/patternlanguage.html

コンソーシアムでは、そのほかにも社会のトピックに応じて、さまざまなイベントを展開しています。

　玉川町会をはじめとした地域に関係する団体がまちづくりについての情報交換を行う「二子玉川 100 年
懇話会」との共催で、災害時に備えるコミュニティづくりの支援をする地域の情報基盤のあり方について考
える「二子玉川街情報プロジェクト・ワークショップ」を開催しました。約 60 名が参加し、地域の方々と
会員企業が交じり合い、ディスカッションとアイデアの発表が行われました。

コンソーシアム会員交流会
2012年8月18 日、2013年8月17日、
2014年8月23日

節電縁日 2012
2012 年 8 月１日～ 5 日

二子玉川街情報プロジェクト・ワークショップ
2013 年 2 月 3 日
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1　「シーズ（着想）」創出にむけての新たな取り組み

2　「プラチナトライアングル」のポテンシャル

3　アドバイザリーボード・メンバーのご紹介

　会員が得た「シーズ（着想）」を多様なメンバーの知恵により磨き上げる場としての「勉強会」組成
をクリエイティブ･シティ･コンソーシアム事務局がサポートします。「勉強会」をスタートとして、

「シーズ（着想）」の具体化の段階に応じてWGや PJ の組成へと展開し、ひいては事業の創出へと
つなげることを目指します。

　アドバイザリーボード･メンバーから講師を招へいし、最先端の知見や専門的知識を深めるため
の定期講演会「クリエイティブ･ミーティング」を実施します。

　アドバイザリーボード･メンバーと、幹事会員のトップマネジメントが年に一度、一堂に会し、
課題先進国日本が今後取り組むべきテーマなどについて意見を出し合います。「円卓会議」で出さ
れた意見は、今後のコンソーシアム活動への提言として、会員に周知されます。

円卓会議

クリエイティブ･
ミーティング

勉強会
（50 音順）

2015年度以降の活動方針

1.「シーズ（着想）」創出にむけて
　第２フェーズでは、さらに多くのＷＧ活動の設立とその活性化を企図して、より多くの「シーズ（着想）」
を創出する事に力点を置きます。

2. ターゲットエリア「プラチナトライアングル」
　モデル地区二子玉川での実績をふまえ、今後は、二子玉川に渋谷、自由が丘を加え、これらの街を
結ぶエリア「プラチナトライアングル」をターゲットに、活動を展開していきます。

3. 代表幹事制とアドバイザリーボード
　会員企業による「自主運営」を推進するため、幹事会員から新たに代表幹事などを選出。また現コン
ソーシアム役員のほか、各種専門分野に通暁する方々で構成される「アドバイザリーボード」を新設し
ます。

小宮山　宏 氏
三菱総合研究所 理事長
東京大学 総長顧問
プラチナ構想ネットワーク 会長

前野 隆司 氏
慶應義塾大学大学院 システムデザイン･
マネジメント研究科 委員長、教授

松島 克守 氏
（社） 俯瞰工学研究所 代表理事

紺野　登 氏
多摩大学・知識リーダーシップ総合研究所 教授

（社） Japan Innovation Network 代表
理事
KIRO（株）  代表

楠木　建 氏
一橋大学大学院 国際企業戦略研究科 教授

村木 美貴 氏
千葉大学大学院 工学研究科 建築 ･
都市科学専攻 教授

石戸 奈々子 氏
NPO 法人 CANVAS 理事長

（株）デジタルえほん 代表取締役
慶應義塾大学大学院 メディアデザイン
研究科 准教授

西口 尚宏 氏
（社） Japan Innovation Network 
専務理事

夏野　剛 氏
（株）KADOKAWA DWANGO
取締役
慶應義塾大学大学院 政策メディア
研究科 特別招聘教授

三木 千
ち

壽
とし

 氏
東京都市大学 学長

丸　幸弘 氏
（株）リバネス 代表取締役 CEO

コンソーシアムの活動は 
2015年度から「第2フェーズ」へ

クリエイティブ・シティ・コンソーシアム
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活動の指針　Base of Activity

オープンイノベーションのための「共創の場」
　多様な人々のアイデアからイノベーションを
生み出していくためには、フラットでオープン
な場が必要です。カタリスト BA は、異分野・
異文化の人たちが新しい働き方、暮らし方を切
り口にしたテーマで集まり、二子玉川というリ
アルな街と連携しながらアイデアを具体的なソ
リューションへと発展させていきます。　

イベント・
ワークショップの
様子

CATALYST BA
共創の場

企業 [Creative City Consortium]

社会起業家

行政

生活者／地元地域

クリエイター [co-lab]

投資家

有識者／大学

イベント

ワーク
ショップ

フューチャー
センター

コミュニティ

スクール

フィールド
ワーク

ダイアローグ

情報の共有と
課題の発見

プロジェクトへの
発展と課題の解決

プロジェクト

実証実験

ビジネス

Catalyst ＢＡ

円形スタジオ

co-lab 二子玉川

　「カタリスト BA」は、オープンイノベーションにより都市が抱
えるさまざまな課題を解決することを目的に、クリエイティブ･シ
ティ･コンソーシアムの活動拠点として、2011 年 4 月、二子玉川
ライズ･オフィス 8 階に生まれました。
　中心には開かれた円形スタジオがあり、異なるバックグラウン
ドを持つ方々によるさまざまなイベントやワークショップなどが
年間 110 以上も開催されており、2014 年度は延べ約 4,200 人の
方々にご参加いただきました。また、同フロアにクリエイティブ
ワーカー向けシェアオフィス「co-lab 二子玉川」を併設し、組織
を超えて人と人が刺激し合い、さまざまな共創が生まれています。
http://catalyst-ba.com/

カタリストＢＡ
クリエイティブ･シティ･コンソーシアムの活動拠点
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170×123 mm  スミ 1C
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コンソーシアムの活動は 
2015年度から「第2フェーズ」へ

会　長：小宮山 宏
副会長：松島 克守

法人会員・幹事会員　（75社）　※幹事会員＝太字
株式会社 朝日新聞社
株式会社アール・アイ・エー
イッツ・コミュニケーションズ株式会社
株式会社イトーキ
インディゴ株式会社
株式会社WESYM
株式会社枻出版社 
株式会社岡村製作所
鹿島建設株式会社
カルチュア・コンビニエンス・クラブ株式会社
株式会社きんでん
株式会社クロス・コミュニケーション
株式会社グローパス
コギコギ株式会社
国際航業株式会社
コクヨファニチャー株式会社
GMOリサーチ株式会社　
シナジーメディア株式会社
株式会社ジェーシービー
株式会社ジャイアント
株式会社ジャパンライフデザインシステムズ
セイコーエプソン株式会社
セグウェイジャパン株式会社
セコム株式会社
測位衛星技術株式会社
株式会社ソリトンシステムズ
株式会社タニタヘルスリンク
大日本印刷株式会社
株式会社ディー・エヌ・エー
株式会社電通
株式会社電通国際情報サービス
株式会社東急エージェンシー
東急グリーンシステム株式会社
東急建設株式会社
東急スポーツシステム株式会社
株式会社東急設計コンサルタント
東急セキュリティ株式会社
東急不動産株式会社
株式会社東急レクリエーション
東京エレクトロニツクシステムズ株式会社
東京ガス株式会社
東京急行電鉄株式会社

株式会社東芝
東神開発株式会社
戸田建商株式会社
トヨタ自動車株式会社
株式会社夏目綜合研究所
株式会社日建設計
株式会社日建設計総合研究所
日本デジタル配信株式会社
株式会社日本テレビサービス
日本電気株式会社
芳賀建材株式会社
株式会社博報堂
箱根植木株式会社
パナソニック株式会社
株式会社PFU
株式会社ビットメディア 
表示灯株式会社
フィグラ株式会社
株式会社ブイキューブ
不二サッシ株式会社
富士通株式会社
富士フイルムイメージングシステムズ株式会社
非営利型株式会社Polaris
株式会社ミサワホーム総合研究所
三菱重工業株式会社
株式会社三菱総合研究所
三菱電機株式会社
株式会社ライゾマティクス
楽天株式会社
株式会社ランドスケープ・プラス
菱洋エレクトロ株式会社
株式会社LIXIL
株式会社リコー

個人会員（8名）
安達 隆男　 産業能率大学総合研究所経営管理研究所　主幹研究員     
石渡 義彦　 ICTエバンジェリスト 　　
磯村 歩　 プロダクトデザイナー　  　 
小池 聡　 アントレプレナー／ベンチャーキャピタリスト
野本 郁彦　 デジタルライフコンシェルジュ　
水口 泰宏　 医師
桃田 健史　 モータージャーナリスト
山名 清隆　 ミズベリング・プロジェクト事務局プロデューサー

学術会員（21名）
相原 健郎　 国立情報学研究所 コンテンツ科学研究系准教授
石田 秀輝　 東北大学名誉教授　合同会社地球村研究室代表社員

稲見 昌彦　 慶應義塾大学大学院メディアデザイン研究科教授
井庭 崇　 慶應義塾大学総合政策学部准教授
筧 康明　 慶應義塾大学 環境情報学部准教授　
上平 崇仁　 専修大学ネットワーク情報学部教授　
國藤 進　 北陸先端科学技術大学院大学名誉教授 客員教授
神武 直彦　 慶應義塾大学大学院システムデザイン・マネジメント研究科准教授
紺野 登　 多摩大学大学院経営情報学研究科教授
佐藤 一彦　 立教大学現代心理学部教授
柴崎 亮介　 東京大学空間情報科学研究センター センター長　
武田 健二　 早稲田大学大学院客員教授
田中 章　 東京都市大学環境学部教授
谷口 正和　 立命館大学大学院経営管理研究科講師　
平本 一雄　 東京都市大学都市生活学部教授
藤井 哲郎　 東京都市大学大学院環境情報学研究科長
古川 柳蔵　 東北大学大学院環境科学研究科准教授　
堀井 秀之　 東京大学大学院工学系研究科社会基盤学専攻教授
前野 隆司　 慶應義塾大学大学院システムデザイン・マネジメント研究科委員長・教授
三木 光範　 同志社大学理工学部教授
涌井 雅之　 東京都市大学環境情報学部教授

研究会員（2名）
赤池 学　 ユニバーサルデザイン総合研究所所長
本田 広昭  株式会社オフィスビルディング研究所代表取締役

後援会員（友好団体）（22団体）
IMESコンソーシアム
宇宙航空研究開発機構（JAXA）
一般社団法人オープンストリートマップファウンデーションジャパン
NPO法人カラーユニバーサルデザイン機構
NPO法人CANVAS
Keio Innovative Design School
一般社団法人Think the Earth
公益財団法人世田谷区産業振興公社
一般財団法人世田谷トラストまちづくり
玉川町会
公益社団法人玉川法人会
デジタルサイネージコンソーシアム
公益財団法人とうきゅう環境財団
東京商工会議所世田谷支部
東京大学 i.school
一般財団法人日本宇宙フォーラム
一般財団法人日本情報経済社会推進協会
農山村支援センター
HAKUHODO UNIV. 次世代電動生活®ラボ
一般社団法人俯瞰工学研究所
二子玉川商店街振興組合
プラチナ構想ネットワーク

会員一覧　（2015年3月31日現在）



　　　

クリエイティブ ･ シティ ･ コンソーシアム
info@creative-city.jp
http://creative-city.jp/

活動拠点　カタリスト BA
http://catalyst-ba.com/
〒 158-0094 東京都世田谷区玉川 2-21-1 二子玉川ライズ ･ オフィス 8F

本誌は電子版の配信も行っています。web サイトでご確認ください。
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